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Vitejte v tomto obsahlém dokumentu, ktery vznikl v ramci projektu A3Learning programu Erasmus+
a je vénovan zvysovani digitalnich kompetenci ve vzdélavani. Projekt spolupracuje s pedagogy, tvirci
politik a dalSimi zucastnénymi stranami z rliznych zemi a jeho cilem je vybavit vzdélavaci instituce
potfebnymi nastroji a znalostmi, aby mohly efektivné prejit do digitdlniho véku. Informace zde
uvedené predpokladaji budoucnost, v niz digitalni kompetence hraji ve vzdélavacim prostiedi ustredni
roli. Dokument zahrnuje Sirokou S$kalu témat, od teoretickych rdmcl aZ po praktické aplikace,
a podporuje pedagogy a studenty na jejich cesté za digitdlnimi dovednostmi. Evropsky ramec
digitalnich kompetenci pedagogl (dale jen “DigCompEdu”) slouZi jako referencéni dokument, ktery
reaguje na rostouci uznani mnoha evropskych clenskych statli, Zze pedagogové potrebuji soubor
profesné specifickych digitalnich kompetenci, aby mohli vyuzit silu digitalnich technologii a zlepsit
a inovovat vzdélavani.

Tento dokument slouZi jako komplexni privodce pro pedagogy, ktefi chtéji zlepsit své digitalni vyukové
dovednosti, pro vedeni $kol usilujici o bezproblémovou integraci technologii do Skol nebo pro
vyzkumné pracovniky, ktefi maji zajem zkoumat dopad digitdlnich kompetenci. Jednotlivé ¢asti Ize
prochazet postupné nebo k nim pristupovat pfimo na zakladé konkrétnich zajma.

Prvni ¢ast poskytuje teoreticky ramec a predstavuje relevantni pojmy, jako jsou metodologie
kombinovaného uceni, ucici se komunity a digitalni gramotnost. Zkouma cile a pozadi projektu
Erasmus+ A3Learning, osvétluje spole¢né Usili o podporu digitdlni gramotnosti ve vzdélavani
a poukazuje na pozoruhodné vysledky a Uspéchy, které odrazeji pozitivnhi dopad na pedagogy
a studenty v Ucéastnickych zemich. Rdmec DigCompEdu, ktery je stéZejni referenci, odhaluje koncepéni
oshovu, na niz je projekt zaloZen, a odhaluje klicové pilite, které jsou hnaci silou zvySovani digitalnich
kompetenci ve vzdélavacich institucich.

7 vz

Ve druhé ¢asti jsou predstaveny poznatky o svété digitalnich kompetenci a jejich vyznamu pro zaklad
projektu A3Learning. Zahrnuje zkoumani transformacniho potencidlu digitdlnich kompetenci pfi
pretvareni vzdélavacich postupl, nastoleni nové éry uceni a zpuUsobu, jakym projekt umoziuje
pedagoglim a skolam efektivné vyuZzivat digitalni nastroje a podporovat poutavou a personalizovanou
vyuku.

Soucasti této Casti jsou také zpravy o zjisténich, které se zabyvaji konkrétnimi poznatky na urovni
jednotlivych zemi projektu a zkoumaji dopad digitalnich kompetenci v Ceské republice, Portugalsku,
Bulharsku a Itdlii. Tato zjisténi jsou zakladem pro nasledné zkoumani oblasti kompetenci v dokumentu,
odhaluji fadu pedagogickych nastrojii a konkrétnich digitdlnich kompetenci, které podporuiji,
a umoznuji pedagoglm cinit informovana rozhodnuti ve své vyukové praxi.

ZavéreCna cCast obsahuje zavérecné poznamky, které shrnuji klicové poznatky ziskané v ramci
projektu A3Learning a zdrazruji klicovou roli digitalnich kompetenci pfi utvafeni moderniho
vzdélavani. Hlubsi pochopeni pojmi, o nichZ se v dokumentu hovofi, navic usnadnuje strucny
slovni¢ek pojm souvisejicich s digitalnimi kompetencemi.

Tento dokument slouzi jako neocenitelny zdroj informaci pro zvySovani digitalnich kompetenci ve
vzdélavani a pfispiva k pokroku a Uspéchu vzdélavaciho prostredi v digitalni ére.
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Predstaveni cesty A3Learning

Projekt A3 Learning s nazvem "UcCeni se kdekoli, kdykoli a od kohokoli" pfedstavuje projekt KA2 v ramci
partnerstvi pro spolupraci v oblasti skolniho vzdélavani v rdmci programu Erasmus+. Jeho cilem je
podpofit ucitele, spravce Skol a dalsi pedagogické profese v rozvoji kritickych kompetenci pro digitalni
transformaci prostfednictvim digitalni pfipravenosti, odolnosti a rozvoje kapacit spojenych s pozadavky
v ramci strategie kombinovaného uceni.

Projekt fesi rozdil mezi pozadavky Zakl, postoji k uceni a tradi¢nimi metodikami pouZivanymi
v evropskych skoldch tim, Ze vyuzivd metodiku smiSeného uceni pouZitelnou pro kazdy skolni obor.
Kombinaci prezenénich a technologicky moderovanych vyukovych pfistupl zajistuje prizplsobeni
vsem oblastem vzdéldvani a podporuje inovativni smiSeny pristup, ktery pokryva jak technické, tak
digitalni schopnosti. Studie se zaméfuje na rozvoj vysoce prizptsobivého modelu uceni a podporu
zakladnich schopnosti jako je feseni problémd, tvirci mysleni, tymova prace, samostatné fizené tymy,
odpovédnost a komunikace. Tento pfistup vybavuje cilové skupiny pro efektivni predavani informaci
a vyuku pomoci digitalnich nastrojli a online platforem, aktualizaci kompetenci, vytvareni udici se
komunity a osvojovani vhodnych nastrojl a metodik. V kone¢ném dlsledku je cilem projektu sladit
narodni Skolni praxi s Urovni EU a zaroven splnit poZadavky Zak( i uciteld.

Pokud to shrneme, dalkové studium pfinasi nékolik vyhod, véetné moznosti studovat odkudkoli, kdykoli
a s kymkoli. Studujici si mohou vybrat, kdy, jak a co budou studovat, coZ podporuje vznik
multikulturniho prostfedi. Kombinace metod dalkového a prezencniho studia pomaha studentiim
zUstat ve vzdjemném spojeni, coZ snizuje prekazky a vzdalenosti.

A3Learning cili na:

e \lyvoj nastrojli, technik a inovativnich didaktickych pfistupll pro usnadnéni
kombinovaného uceni na zdkladnich nebo stfednich skolach v Evropé (studenti ve véku 11-
16 let) se zvlastnim ddrazem na zaclenéni pfistupd, které pomahaji zachovat socialni
dovednosti.

e Rozvoj novych dovednosti studentd a uditelll, které podporuji samostatné uceni,
nezavislost a trojstrannou komunikaci (ucitel - student; student - ucitel; student - student)
a podporuji studenty, aby si na zakladé této filozofie sami vybirali Skolni predméty, aktivity
a programy.

e Podporu komunikace a vzajemné provazanosti mezi studenty, vyucujicimi a rodinami jejich
zapojenim s cilem podpofit znalost koncepce oslovenim a zapojenim evropskych
zainteresovanych stran, jako jsou Skolské instituce, jez by mélo vést k vytvoreni SirSiho
vzdélavaci komunity.

K dosazeni téchto cili budou prostfednictvim projektu A3Learning vytvoreny konkrétni vysledky:

Kompetencni model: Zucastnéné skoly a zicastnéné strany projektu obdrzi tento kompetencni model,
ktery shromazduje vSechny potfebné schopnosti ucitell a zak(l pro splnéni kritérii projektu a proménu
aspektl skolniho prostfedi. Kazda dovednost bude peclivé vybrana a popsana, pricemz pozadavky
vyplynou z dakladné analyzy potreb. Aktivity fokusni skupiny zahrnujici studenty a ucitele ovéri
a prizplsobi tyto kompetence konkrétnimu skolnimu kontextu.

Spolufinancovano
Evropskou unii
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Pfirucka A3Learning: Tato komplexni pfirucka bude dokumentovat metodiku, techniky, nastroje
a milniky projektu. Bude poskytnuta Skolam, které se do projektu zapojily, jako doklad o vykonané praci
s nadéji, Ze navrhovana metodika mlze byt prijata a rozsifena v rdmci Skolnich instituci i po skonceni
projektu.

Online platforma: Projekt A3Learning ma v Umyslu vytvofit online platformu jako UloZisté vSech aktivit,
zprdv, kompetencniho modelu a priru¢ky A3Learning. Tato platforma bude slouzit k Sifeni informaci
ocilech a vysledcich projektu mezi rdznymi zucastnénymi stranami. VyuZitim technologickych
platforem ve vzdélavacim procesu chce projekt posilit rozvoj digitdlni pfipravenosti. Kromé toho je
podpora uciteld pfi rozvoji novych profesnich dovednosti v ramci projektu v souladu s dalSimi
prioritnimi oblastmi.

Mezi klicové vysledky projektu patfi rozvoj narodni a evropské komunity vzdélavajicich se osob se
zaméfenim na navrhovani vzdélavacich kurzli, které jsou integrovanéjsi, inovativnéjsi
a pfizplGsobenéjsi. Tyto kurzy preklenuji propast mezi metodikami prezenéniho a distancniho
vzdélavani, ¢imZ podporuji odolnost a posiluji postaveni. Pandemicka situace se také proménila
v pfileZitost zdlraznit silné stranky obou ptistupl. A3Learning nejen usnadnuje aktualizace $kolniho
vzdélavani, ale také vybavuje organizace a zaméstnance novym know-how a platformou, ktera se mize
stat pfinosem pro jejich nabidky a partnerstvi.

Jednim ze zakladnich témat tohoto projektu je podpora svobodné a neomezené komunikace mezi
studenty a uciteli. Diky spole¢nym zkusenostem s podobnymi vyukovymi problémy béhem pandemie
je cil projektu jasny: udit se od ucitell, studentd a rodin a zavést metodiku kombinované vyuky. Tento
pristup nabizi nejen vyhodu dostupnosti pro ty, ktefi musi na vyuku cestovat, ale také udrzuje zaky
v zadjmu o studium.

Zavérem lze fici, Ze navrhovana strategie v projektu A3Learning ma za cil vybavit Zaky a ucitele
dllezitymi kompetencemi, vyuZit moderni digitalni nastroje a sladit postupy evropskych Skol, coz
v konec¢ném dlsledku povede k rozvoji prostiedi smiSeného vzdélavani, které podporuje vyménu
znalosti a posiluje pocit soundlezitosti a komunity mezi Zaky.

Vysledky projektu

Kompetenéni model je vysledkem prace, kterou vedla INOVA+ a na niz se podileli vSichni partnefi,
a jejimz cilem bylo vytvofit méfitko pro ucitele a pedagogy na zdkladé ramce DigCompEdu. Tento
ramec slouZi jako obecny referenc¢ni rdmec na podporu rozvoje digitalnich kompetenci pedagogl na
vSech Urovnich vzdélavani. V ramci jsou definovany tfi hlavni oblasti: odborné kompetence pedagogd,
pedagogické kompetence pedagogl a kompetence zakd. Tento konkrétni vysledek se zaméfruje na
pedagogické kompetence pedagog(, které zahrnuji ziskavani, rozvoj a sifeni digitalnich zdroj(, kontrolu
a koordinaci vyuzivani digitalnich nastrojd ve vyuce a uceni, vyuzivani digitalnich nastrojl a strategii
pro zlepseni hodnoceni a posileni postaveni zakd prostfednictvim efektivniho vyuzivani digitalnich
zdroju.

Tento kompetenéni model pro ucitele a vzdélavatele umoZiuje zvysit jejich schopnost vyuZivat nové
techniky uceni, zejména v ramci pfistupu "kombinovaného uceni", v kazdodenni vyuce. Tento model
bude tvofit zaklad pro vyvoj skolicich material(i a zdroji pro ucitele a pedagogy, z ¢ehoz budou tézit
nasledné vysledky (pfirucka A3Learning a online platforma). Klicové cile v ramci tohoto vysledku jsou
nasledujici:
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e Identifikace pedagogickych kompetenci DigCompEdu potfebnych pro vyuziti a pfijeti novych
vzdélavacich ptistupl pro kombinované uceni ucitelem/pedagogem.

e Zapojeni zastupcl koncovych uZivatell do jednani o spoleéném designu s cilem shromazdit
cenné poznatky.

e \ypracovat model kompetenci A3Learning pro uclitele a pedagogy zahrnujici vybrané znalosti,
dovednosti a postoje pro pedagogické schopnosti ucitel na zakladé DigCompEdu.

Presnéji freceno, tento vysledek byl vytvoren ve 3 krocich:

1. Mapovaci analyza: projektovy tym provedl| prizkum zaméreny na posouzeni pedagogickych
kompetenci uditeld a vzdélavatell v oblasti vyuZivani inovativnich metodik kombinované
vyuky, které vychdzeji zrdmce DigCompEdu. Ddle byl proveden vylerpavajici pfehled zaméreny
na kompetence zahrnuté v kli¢ové oblasti pedagogické kompetence pedagogl DigCompEdu.
Byla sestavena strucna zprava, kterd prezentuje vysledky prizkumu a mapovaci analyzy.

2. Spolecné konzultace: byly zorganizovany a provedeny s uciteli a fediteli Skol. Projektové tymy
vedly 8 setkani od 10-12 ucastnicich, aby metodika a kompetencni model odpovidaly skolni
realité. Na zavér byla vypracovana kratka zprava, kterda méla zd(raznit cenné poznatky
a zjisténi, jez vyplynuly ze spolecnych setkani ucitell a reditel( Skol.

3. Kompetencni model: tym uUspésné nastinil kompetenéni model A3Learning pro uditele
a vzdélavatele. Tento model md podobu komplexni matice, ktera peclivé popisuje znalosti,
dovednosti a postoje povazované za nezbytné pro pedagogické dovednosti ucitell
a vzdélavatelU, pficemz vSechny jsou zaloZeny na ramci DigCompEdu. Zahrnuje rtizné kritické
oblasti, jako je vybér, tvorba, pouZivani a sprava digitalnich zdroji pro kombinovanou vyuku
a také efektivni vyuka prostfednictvim digitalnich nastrojd a zdroji. Kromé toho se model
zabyva hodnocenim vysledk( uceni a posilovanim schopnosti studentl pro efektivni e-learning
prostfednictvim kombinovanych vyukovych pfistup(.

Pro ucely Sifeni informaci bude konsorcium uc¢inné vyuzivat nové kontakty ziskané béhem jedndni
o spolecném navrhu. Vyuzitim rlznych komunikacnich kanal(, jako jsou socidlni média, cilené
materidly pro Sifeni informaci a akce, projekt uspésné oslovil klicové aktéry a cilové skupiny v tomto
odvétvi.

Spolufinancovano
Evropskou unii
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Ramec DigCompEdu: Vydejte se na cestu za
digitalnimi kompetencemi

Ramec DigCompEdu je komplexni model vyvinuty Spole¢nym vyzkumnym stfediskem (JRC) Evropské
komise. Jeho hlavnim cilem je poskytnout védecké dikazy na podporu procesu tvorby evropské
politiky.

V reakci na neustale se vyvijejici pozadavky, kterym ucitelé celi, je tfeba, aby pedagogové disponovali
Sirsi Skalou pokrocilych kompetenci. S rozsifenym pouzivanim digitdlnich zatizeni se ucitelé musi sami
stat digitalné kompetentnimi, aby mohli G¢inné pomahat svym Zaklm pfi ziskavani digitalni
gramotnosti. Na pomoc pedagogim pfi mérfeni jejich digitdlnich kompetenci, identifikaci oblasti,
v nichZ se potrebuji zlepsit, a poskytovani specializovaného skoleni byly na narodni i mezinarodni
urovni vytvoreny rlizné rdmce, nastroje pro sebehodnoceni a Skolici programy. Na zakladé zkoumani
a porovnani téchto nastrojd tento vyzkum navrhuje jednotny evropsky ramec pro digitalni kompetence
pedagogl, DigCompEdu.

DigCompEdu nabizi solidni védecky zdklad, ktery podporuje tvorbu politik a ktery lze snadno
pfizpUsobit na podporu implementace nastroji a vzdélavacich iniciativ na mistni, statni a federalni
urovni. Navic poskytuje spolecny slovnik a metodiku, které podporuji preshranic¢ni komunikaci a sdileni
osvédcenych postupd.

Cilovou skupinou pro ramec DigCompEdu jsou pedagogové z rlznych vzdélavacich prostredi, od
predskolniho vzdélavani po vysokoskolské vzdélavani, vzdélavani dospélych, vSseobecné a odborné
vzdéldvani, vzdélavani osob se specidlnimi potfebami a neformalni vzdélavani. Ramec je zaméren na
Sirokou referenci pro vytvareni modeld digitalnich kompetenci ¢lenskymi staty, regionalnimi spravami,
narodnimi a regionalnimi organizacemi, vzdélavacimi institucemi a poskytovateli odborné pfipravy,
a to jak verejnymi, tak soukromymi.

DigCompEdu usiluje o rozvoj digitalnich kompetenci pedagogli v Evropé a podporuje Clenské staty
v jejich iniciativach na podporu digitalnich kompetenci obcanl a inovaci ve vzdélavani. Slouzi jako
spolec¢ny referencni bod, ktery nabizi spolecny jazyk a logiku na podporu narodnich, regionalnich
a mistnich snah o rozvoj digitalnich kompetenci pedagogu.

Ramec DigCompEdu navrhuje 22 zdkladnich kompetenci rozdélenych do Sesti oblasti. Tyto oblasti
zachycuji a definuji digitdlni kompetence specifické pro pedagogy. Oblast 1 se zaméfuje na vyuzivani
digitdlnich technologii pedagogy v profesnich interakcich, véetné kolegl, zaku, rodict a dalSich
zUcastnénych stran, pro individudlni profesni rozvoj a kolektivni prospéch organizace. Oblast 2 se
zabyva kompetencemi potifebnymi pro efektivni a odpovédné vyuZivani, rozvoj a sdileni digitalnich
zdrojli ve vyuce. Oblast 3 se toci kolem Fizeni a koordinace digitalnich technologii v procesech vyuky
a uceni. Oblast 4 se tyka vyuZzivani digitalnich strategii ke zlepSeni hodnoceni. Oblast 5 klade dliraz na
potencial digitadlnich technologii ve vyucovacich a vzdélavacich postupech zamérenych na Zzaka.
A konec¢né oblast 6 zahrnuje jedinecné pedagogické dovednosti potfebné k podpofe digitalnich
kompetenci studentd.

Pfistup DigCompEdu je navrZzen tak, aby spiSe doplfioval, nez podkopdval narodni, regionalni nebo
mistni snahy o hodnoceni digitalnich kompetenci pedagogu. Riznorodost pristupt v riznych ¢lenskych
statech je ocenovana, protoze prispivda k cennému a trvalému diskurzu. Cilem ramce je vytvofit
spole¢ny zaklad pro tento diskurz a vyuZit podobny jazyk a logiku jako vychozi bod pro navrhovani,
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porovnavani a diskusi o rlznych nastrojich pro zvySovani digitalnich kompetenci pedagogt na rGznych
urovnich.

v

Ramec DigCompEdu proto ptinasi pfidanou hodnotu tim, Ze nabizi pevny zéklad pro vedeni politickych
rozhodnuti, umoznuje mistnim zidcastnénym stranam navrhovat nastroje Sité na miru podle jejich
potieb, usnadiiuje pfeshrani¢ni dialog a poskytuje ¢lenskym statlm a zdcastnénym stranam referencni
bod pro ovéreni komplexnosti a metodiky jejich soucasnych a budoucich nastrojl a ramc(.

Vyvoj ramce DigCompEdu zahrnoval konzultace s odborniky a odborniky z praxe, pocinaje prehledem
stavajici literatury a syntézou nastroji na mistni, narodni, evropské a celosvétové uarovni.
Prostfednictvim rfady rozhovor( a jednani se podatilo dosahnout konsenzu ohledné primarnich oblasti
a prvk( digitalnich kompetenci pedagogl a logiky rlstu digitdlnich kompetenci v jednotlivych
oblastech.

o yompetence “ff'fe[ . og'\d‘é kompetenc, 0 yompetence Ziky;
es 7 29 ey .
0 Q,6 {0
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Digitalni Transverzalni
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Spolupréce Zdkii “:SI:;
o Samostatné kompete nci Ziki
1 el
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Obrdzek 1 — Syntéza ramce DigCompEdu
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Osvojeni klicovych konceptu

Tato kapitola obsahuje urcité teoretické pojmy, které jsou povazovany za zasadni pro téma, jimz se tato
prace zabyva. Zacind stru¢nym predstavenim konceptu metodiky smiSeného uceni, kterd je zdkladem
celého projektu A3Learning. Poté nasleduje teoreticky pojem ,vzdélavaci komunita“, ktery zdUraznuje
vyznam vytvareni komunity, aby bylo mozné efektivnéji dosahnout inkluze a rovnosti a aby uceni
probihalo formou spoluprace, ktera je také uspésnéjsi. Nakonec se zabyvame teoretickym pojmem

vvvvvv

uceni.

Metodika kombinované vyuky

Kombinované uceni je efektivni vzdélavaci model, ktery kombinuje prezencni vyuku s technologicky
zprostredkovanymi vyukovymi metodami. Zahrnuje Sirokou $kalu forem a pedagogickych pfistupt
k dosazeni optimalniho vysledku uceni. Koncepce kombinovaného uceni se v prlbéhu casu vyviji
a zahrnuje rGzné vyukové technologie, teorie a prostfedky vyuky, coz z néj cini vsestranny
a prizplGsobivy pristup ke vzdélavani. V tomto dokumentu se budeme zabyvat klicovymi aspekty
a vyznamem kombinované vyuky, stejné jako jejimi potencidlnimi ptinosy a ptipadnymi problémy
(Bersin2004;Cronje,2020).

Termin ,,kombinované uceni“ se objevil v tiskové zpravé spole¢nosti EPIC Learning v roce 1999 a od té
doby je jeho definice nejednoznacénd. Je vsak nutné si uvédomit, Ze pod pojem kombinované uceni
spada jakykoli vzdélavaci systém nebo kombinace pfistupd, které zahrnuji vice vyukovych metod
a prostredkl vyuky (Cronje, 2020).

Podle definice Marcy Driscollové zahrnuje kombinované uceni prolindni nebo michani nastroju
zaloZenych na internetovych technologiich za ucelem dosazZeni vzdélavacich cil(l. Patfi sem virtudlni
ucebny v realném case, samostudijni vyuka, spolecné uceni, streamované video, audio a text. Navic
kombinuje rizné pedagogické metody, jako je konstruktivismus, behaviorismus a kognitivismus, aby
podpofilo idealni vysledky uceni. Integrace vyukové technologie s osobnim Skolenim vedenym
vyucujicimi dale obohacuje vyuku (Cronje, 2020).

Driscollliv diraz na kombinaci rliznych pedagogickych pfistupl s cilem optimalizovat vysledky uceni
bez ohledu na pfitomnost vyukové technologie zdlrazruje potrebu Sirsiho teoretického ramce pro
pochopeni kombinovaného uceni. Proto se navrhuje obsahlejsi definice kombinovaného uceni:
,Efektivni pouziti rGznych teorii, metodik a technologii k optimalizaci uceni v konkrétni situaci“ (Cronje,
2020).

Vyznam kombinovaného uceni spociva v jeho potencidlu preklenout propast mezi tradi¢ni prezencni
vyukou a modernimi metodami e-learningu. Siroka $kdla nastrojd, technologii a technik, které jsou ve
vzdélavacim prostiedi k dispozici, mize byt pro odborniky na vzdélavani ohromujici. Smisené
vzdélavani nabizi feSeni tim, Ze integruje e-learning a metodiky vedené Skolitelem do uceleného
a efektivniho vzdélavaciho programu. Tento pfistup je kliCovy pro manaZery Skoleni, programové
manazery, vedouci pracovniky a vyvojare, ktefi se snazi navrhnout plsobivé vzdélavaci aktivity (Cronje,
2020; Bersin 2004).
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Pfitazlivost kombinovaného vzdéldvani vyplyva z jeho schopnosti zachovat tradi¢ni formy vyuky
a zaroven vyuzit vyhody technologii. Uznava, Ze je dullezité zachovat tisicileté pedagogické zkusenosti
a lidsky kontakt ve vzdélavani, i kdyZz vyuZzivdme technologické vymozenosti 21. stoleti. Zaclenéni
technologii do procesu vyuky a uceni pomaha kultivovat zakladni profesni kompetence, jako jsou
dovednosti v oblasti ICT, kritické mysleni a zpracovani informaci (Nazarenko, 2015).

Pozitivni Ucinky technologii pro usnadnéni a zkvalitnéni procesu uceni byly Siroce zkoumany, ackoli
k vyvozeni definitivnich zavérl je zapotrebi dalSiho vyzkumu. Je zfejmé, Ze mladi studenti, ktefi jsou
k novym technologiim vnimavi, by méli byt podporovani v jejich vyuZivani pro své vzdélavani.
Pochopeni toho, co mladé lidi k technologiim pfitahuje, a vyuZiti téchto specifickych vlastnosti ve
vzdélavacim prostredi maze byt pro pedagogy Uc¢innym nastrojem. Uspéch kombinované vyuky viak
zavisi na kvalifikovanych ucitelich, ktefi dokazi prizplUsobit vyukové aktivity individudlnim vlastnostem
student(. Jejich odborné znalosti a vynalézavost hraji klicovou roli pfi motivaci student( a pfi vytvareni
naro¢nych a zaroven zabavnych podminek pro uceni. Pfikladem muzZe byt zavedeni projektového
pfistupu navrzeného tak, aby odpovidal preferencim a potfebam skupin studentl (Nazarenko, 2015).

Aby byla kombinovana vyuka skutec¢né uUcinnd, musi existovat vhodna akademicka politika
a administrativni podpora pro zaclenéni technologii jako pilite efektivni vyuky. Se spravnym vedenim
mUZe kombinovana vyuka umozZnit studentlim rozvijet zakladni dovednosti potfebné pro moderni svét
a vytvaret poutavé a dynamické vzdélavaci aktivity.

Zavérem lze uvést, Ze metodika kombinované vyuky predstavuje optimalizovany pfistup ke vzdélavani,
ktery kombinuje silné stranky prezencni vyuky s vyukou zprostifedkovanou technologiemi. Jeji flexibilita
a prizplsobivost z ni Cini cenny nastroj pro zlepseni vysledk( uceni v rdznych kontextech. Vzhledem
k tomu, Ze se technologie neustale vyvijeji, nabizi kombinovand vyuka perspektivni cestu k uspokojeni
potireb studentd v digitalnim véku pfi zachovani osvédéenych postupt tradi¢niho vzdélavani. Prijeti
kombinovaného uceni jako rdmce pro vzdélavani mlze studentliim na celém svété pfipravit cestu
k zajimavéjsimu a zaroven efektivnéjsimu vzdélavani.

Vzdélavaci komunita

Pojem ,vzdélavaci komunita” zahrnuje rlizné teoretické pfistupy a Cerpd inspiraci z rlznych oblasti,
véetné ekologie, ekonomie a ideologie. V ekologii se komunita vztahuje na vSechny Zivé druhy v urcité
zemépisné oblasti, zahrnujici vice pfirodnich lokalit a organismu, které je obyvaji. Pfevedeni tohoto
ekologického pohledu do oblasti ucicich se komunit vrha svétlo na moZnosti vzdélavani, které maji
k dispozici jednotlivci Zijici ve stejné ctvrti nebo pracujici pro stejnou spolecnost - jejich pfislusné
,stanovisté”. Tento pohled vSak vyvoldvd obavy ohledné inkluze a exkluze, protoZe pfistup
k informacim (metaforické , potravé” pro uceni) nemusi byt vSiem stejné dostupny. Ekonomové
upozoriuji, Ze znalosti Ize sdilet, aniZ by se vyCerpaly vlastni zdroje, ale vzacnost urcitych typl znalosti
mUze zvySovat jejich hodnotu. Tento nedostatek muiZe ovlivnit mocenské poméry v organizacich a ve

spolec¢nosti obecné a urcovat, kdo ma v ,,potravinovém retézci” Sifeni znalosti autoritu (Eraut, 2002).

Jind definice vzdélavaci komunity zaujima ideologicky postoj, ktery presahuje kritiku nerovného
rozdéleni vzdélavacich pfileZitosti. Obhajuje rozvoj vzdélavacich komunit ,idedlniho typu”, které
upfednostnuji inkluzivni a vzajemné zavislé lidské vztahy a demokratické hodnoty. V tomto pojeti je
uceni chapano jako nedilnd soucast vzajemné lidské spoluprace, kterd je utvarena dovednostmi,
strukturami, sitémi a kulturnimi faktory. Tento pohled podporuje vzajemné vzdélavani napfic
profesemi a mezi odborniky a jejich klienty nebo dokonce studenty. Ackoli to mohlo byt v minulosti
vhimano jako utopické, soucasna odvétvi zdravotni a socidlni péce stdle vice prijimaji hodnotu
vzajemného respektu mezi odborniky a jejich klienty (Eraut, 2002).
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Podstatou konceptu vzdélavaci komunity je snaha o vytvoreni inkluzivniho a vzdjemného vzdélavaciho
prostredi, v némz jsou znalosti a prileZitosti dostupné vsem ¢lenlim. Tyto komunity se snazi odbouravat
bariéry a zajistit, aby se u¢eni neomezovalo na konkrétni jednotlivce nebo skupiny. Inkluzivni vzdélavaci
komunity podporuji rovny pfistup k informacim a zdrojlim a zohledruji rlizné potfeby a zazemi svych
¢lend. Vzdjemné vzdélavani zdlraznuje hodnotu vzajemné vymeény, kdy se odbornici i pfijemci mohou
ucit jeden od druhého, co? prispiva ke kulture neustalého rlstu a rozvoje. Takova spolecenstvi prinaseji
prospéch nejen jednotliveim, ale také zvysuji kolektivni znalosti a schopnosti celé komunity (Eraut,
2002).

Vytvoreni a udrZeni efektivnich vzdélavacich komunit vyzaduje zavazek a Usili vSech zacastnénych stran.
Zahrnuje rozvijeni kultury respektu, oteviené komunikace a spoluprace, kde jsou vitany a ocefovany
rtzné nazory. Podporou vzdélavani jako spole¢ného usili mohou vzdélavaci komunity prekonat tradi¢ni
hierarchii a mocenskou tendenci a podpotit prostfedi soudrznosti a podpory.

Zavérem lze uvést, Ze vzdélavaci komunity predstavuji model, ktery se snazi nové pojmenovat pfistup
ke vzdélavani a profesnimu rozvoji. Vzdélavaci komunity Cerpaji inspiraci z ekologickych, ekonomickych
a ideologickych perspektiv a usiluji o vytvoreni inkluzivniho a oboustranného vzdélavaciho prostiedi.
Vyzyvaji nds, abychom prekonavali bariéry, pfijimali rozmanitost a uznavali pfirozenou hodnotu
znalosti a zkusenosti kazdého jednotlivce. Tim, Ze podporuji kulturu neustdlého vzdélavani
a spoluprace, pripravuji vzdélavaci komunity pddu pro osobni rist, profesni rozvoj a kolektivni pokrok
celé spolecnosti.

Digitalni gramotnost

Digitalni gramotnost je dulezitym aspektem moderniho vzdélavani, ktery umozriuje jednotlivelim
efektivné se orientovat v digitdlnim svété a komunikovat s nim. V dnesni technologicky vyspélé
spolecnosti jsou mladi lidé stale Castéji vystavovani digitalnim zafizenim a technologiim ve tfidé i mimo
ni. Stale vsak existuje rozdil mezi tim, jak jsou technologie vyuZivany ve vzdélavacim prostredi, a tim,
jak je studenti vyuzZivaji v kazdodennim Zivoté. Mnoho Skol omezuje pouzivani osobnich zatizeni (napf.
chytré telefony), a omezuje tak jejich potencidl pro uéeni, komunikaci a zabavu. Tento nesoulad mezi
zkuSenostmi Zaka s digitalnimi technologiemi mimo Skolu a jejich omezenym vyuZivanim ve tfidé
podtrhuje dlleZitost podpory digitalni gramotnosti (Buckingham, 2020).

Digitalni gramotnost zahrnuje Sirokou Skadlu dovednosti a moZnosti, jak pracovat s digitalnim
prostfedim. Zahrnuje nejen ¢teni a psani v digitalnim prostoru, ale také uceni a vyuku prostfednictvim
digitdlnich informacnich a komunikacnich technologii (ICT). V kontextu distanéniho vzdélavani
a virtualnich vyukovych prostredi je digitalni gramotnost nezbytnou podminkou efektivni vyuky
a uceni. Ucitelé si musi osvojit dovednosti, které jim umozni navrhovat a realizovat poutavé lekce
v ramci raznych digitalnich scénar( a efektivné kombinovat prezencni a distanéni vyuku (Cardoso &
Espirito Santo, 2020).

Kromé toho by digitalni gramotnost méla jit nad rdmec pouhého pouzivani technologii jako nastroje
ameéla by se zaméfit na podporu smysluplnych a propracovanych vzdélavacich aktivit. Zahrnuje
schopnost shromaZzdovat, analyzovat, interpretovat a sdélovat informace z rlznych digitalnich médii.
To se nevztahuje jen na pocitaCe a e-maily, ale i na vSechny digitalni pomucky a technologie pouzivané
ke komunikaci a praci. Digitadlni gramotnost umoznuje jednotlivciim efektivnéji komunikovat se
spolecnosti, protoZe chdpou, jak digitalni zafizeni funguji a jak je efektivné vyuzivat. Cilem je, aby se
uceni stalo bezproblémovou a nedilnou soucasti kazdodenniho Zivota, a to do té miry, Ze uZ nebude
povazovano za samostatnou ¢innost. Aby toho bylo dosaZeno, hraje vzdélavani ucitell pti rozvoji
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digitadlni gramotnosti zasadni roli. UCitelé musi byt nejen vyskoleni v technickych aspektech, ale také
vedeni ke kritickému uvaZovani o uUloze technologii ve vzdélavani. Tim, Ze ucitelé vyzvou zaky, aby si
vybudovali kritické porozuméni své digitalni pfitomnosti ve svété, mohou vytvofit efektivni vyukové
postupy (Cardoso & Espirito Santo, 2020; Cunha 2014).

KdyZ se ucitelé seznamuji s novymi technologiemi, prochazeji rliznymi fazemi, pocinaje seznamenim
se s technologii, pres jeji prijeti a zaclenéni do stavajicich postupd, az nakonec dosahnou bodu, kdy
mohou vymyslet inovacni vyukové prostredi s vyuZitim technologie. Tato cesta vyzaduje zménu navyk(
a zvyklosti, dpravu skolnich osnov a hlubsi zkoumani pedagogickych disledkd pouzivani digitalnich
technologii ve ttfidé (Cunha, 2014)

Zavérem lze uvést, Ze digitalni gramotnost je klicovym aspektem moderniho vzdélavani, ktery
umoznuje jednotlivedm pohybovat se v digitdlnim svété s dovednostmi a porozuménim. Zahrnuje
Sirokou Skalu dovednosti, od technickych znalosti az po kritické mysleni a pedagogickou kreativitu.
Ddraz na digitalni gramotnost ve vzdélavacim procesu pfipravuje zaky na smysluplné zapojeni do
spolecnosti zaloZzené na technologiich a ddva ucitellm moZnost vytvaret moderni a inovativni
vzdélavaci aktivity. Vzhledem k tomu, Ze technologie nadale utvareji nds svét, digitdlni gramotnost
zUstane zakladni Zivotni dovednosti pro vSechny jedince, ktefi chtéji v digitalnim véku uspét (Figueira
& Dorotea, 2022).
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Zlepseni digitalnich kompetenci

Zmeéna paradigmatu

Pandemie COVID-19 si vynutila radikdlni proménu v oblasti vzdélavani a ptinutila ucitele rychle se
pfizpUsobit kombinovanému vzdélavani - kombinaci tradi¢ni prezenéni a online vyuky. Kombinovana
vyuka nabidla hybridni pFistup, ktery pedagogiim umoznil zapojit studenty jak ve fyzickych ucebnach,
tak prostfednictvim virtualnich platforem. Tato zména paradigmatu nejenZe zavedla nové vyukové
metodiky, ale také zdlraznila vyznam integrace technologii a personalizovaného vzdélavani
v postpandemickém vzdélavacim prostiedi.

Vznik virtudlnich trid:

Po vypuknuti pandemie se tradi¢ni ucebny staly nedostupnymi a ucitelé museli hledat netradi¢ni
zplsoby, jak zapojit své studenty na dalku. ReSenim se staly virtudlni tiidy, které umoziiuji
videokonferencni platformy jako Zoom, Google Meet a Microsoft Teams. Kombinovand vyuka si
vyzadala komplexni integraci technologii do vzdélavacich postupl. Ucitelé se museli s témito nastroji
seznamit, naucit se orientovat v jejich funkcich a optimalizovat jejich vyuZiti pro efektivni online vyuku.

Nové pojeti pedagogiky a spoluprace:

S pfechodem na online vyuku prestaly stacit tradi¢ni vyukové metody. Ucitelé museli prehodnotit své
pedagogické pristupy, aby se pfizpUsobili virtudlnimu prostfedi. Zacali vytvaret multimedialni
prezentace, pfedem nahrané lekce a interaktivni kvizy, aby vyuka byla poutava a ptistupna. Digitalni
prostfedi navic umozZnilo ucitelim zaclenit do vyuky rGzné zdroje, jako jsou vyukova videa, online
simulace a virtudlni exkurze, a obohatit tak vyukové programy.

Personalizace a diferenciace:

Kombinovana vyuka umoZnila uditellim individudIinéjsi a diferencovanéjsi pristup k vyuce. Diky
pfistupu k datim z online vzdélavacich platforem mohli ucitelé analyzovat vykony studentu
a pfizplsobit intervence individudlnim vzdélavacim potifebdam. Personalizované vzdélavaci cesty
umoznily studentim postupovat vlastnim tempem a zajistit, aby zvladli latku predtim, nez prejdou
k pokrocilejsSim tématlm.

Otazky souvisejici s rovnopravnym pristupem a dostupnosti:

Online vzdélavani sice otevielo nové moznosti, ale zaroven poukdzalo na vyznamné problémy
s pfistupem a pfipojenim. Ne vsichni studenti méli pfistup ke spolehlivému internetovému pfipojeni
nebo potfebnym zafizenim, coz vedlo k rozdilim v moZnostech vzdélavani. Ucitelé se snazili zajistit,
aby vsichni zaci méli stejny pristup k technologiim a internetovému pfipojeni. Vyuzivali rizné strategie,
napfiklad poskytovani zafizeni nebo distribuci tisténych material, aby zajistili, Ze Zadny student
nezlistane pozadu. Pandemie zdlraznila naléhavost prekonani digitalni propasti a zajisténi rovného
pfistupu ke vzdélavani.
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Zména paradigmatu smérem ke kombinované vyuce béhem pandemie COVID-19 pfinesla hluboké
zmény ve vzdélavani. Ucitelé prijali technologie, nové definovali pedagogiku a prizpUsobili vyuku tak,
aby vyhovovala hybridnimu vzdélavacimu prostredi. Kombinovana vyuka umoznila studentiim stat se
samostatnéjSimi a zaroven podpofila inkluzivitu a pruznost. Jak se svét postupné dostdva za hranice
pandemie, zkuSenosti ziskané v tomto transformacnim obdobi budou i nadale ovliviovat a utvaret
budoucnost vzdélavani, diky ¢emuz se kombinované uceni stane nedilnou soucasti moderniho
vzdélavaciho prostfedi. ZkuSenosti z tohoto transformaéniho obdobi zanechaji ve vzdélavani trvaly
dopad, ovlivni budouci pedagogické pristupy a podpofi integraci technologii pro zlepseni vyuky ve
fyzickych i virtualnich tfidach.
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Digitalni posileni skol a ucitelu

,Digitalni posileni skol a uciteld” pfFibliZuje proces integrace technologii do vyuky s cilem zlepsit
vyukové aktivity a metody vyuky. Jeho soucasti je vybavenost Skol potfebnou technologickou
infrastrukturou, zajisténi profesniho rozvoje a skoleni ucitell v oblasti vzdélavacich technologii
a vyuzivani digitdlnich nastroju a zdrojli k vytvareni dynamického a na studenty zaméreného
vyukového prostredi.

V digitdlné vybavenych Skolach se technologie strategicky vyuZivaji k podpofe ¢i rozvoji
nasledujiciho:

Zlepseni vyuky ve tridé:

Technologie jsou vyuzivany k tomu, aby vyuka byla interaktivnéjsi, poutavéjsi a vizualné pritazlivéjsi.
Ucitelé mohou pouzivat multimediadlni obsah, interaktivni tabule, vyukovy software a virtualni
simulace k ilustraci sloZitych pojm( a k usnadnéni aktivniho vzdélavani. Ucitel pfirodnich véd mize
napriklad vyuzit simulace virtudini reality a vzit studenty na virtudini exkurzi za poznanim slunecni
soustavy, ktera jim poskytne jedinecny a pohlcujici zazitek z vyuky.

Podpora personalizované vyuky:

Technologie umoZiuji personalizované vzdélavaci cesty pro studenty. Adaptivni vyukové platformy
analyzuji vykony studentt a poskytuji prizpisobeny obsah a aktivity prizptisobené individualnim silnym
a slabym strankam, coz studentim umozZiuje postupovat vlastnim tempem. Tento personalizovany
pristup zajistuje, ze kazdy student dostane podporu, kterou pottebuje k dosazeni Uspéchu. Napfiklad
adaptivni matematicky program muiZze nabidnout dodatecné procvi¢ovani v oblastech, ve kterych ma
student problémy, a zaroven poskytnout pokrocilé ukoly tém, ktefi v nich vynikaji.

Usnadnéni kombinované vyuky:

Skoly vyuZivaji modely kombinovaného vzdélavani, které kombinuji osobni vyuku s online vyukou.
Virtudlni ucebny, online vyukové platformy a digitdlni zdroje umoznuiji flexibilni a asynchronni vyuku.
Tato flexibilita umozZnuje studentlm pfistup k obsahu a Ucast na vzdélavacich aktivitdch mimo tradicni
vyucovaci hodiny. Napfiklad ucitel jazyk( mize studentiim zadat online materialy k cetbé a vytvorit
diskusni féra, do kterych se mohou zapojit i mimo vyucovani.

Podpora spoluprace pti vzdélavani:

Digitalni ndstroje podporuji spolupraci mezi studenty, usnadiuji skupinové projekty, diskuse
a vzajemné interakce. Online platformy pro spolupraci umoznuji tymovou praci, i kdyzZ jsou studenti
fyzicky vzdaleni. ZkuSenosti s kolaborativnim ucenim zlepSuji komunikaci, schopnost fesit problémy
a tymovou praci, které jsou nezbytné pro Uspéch v pracovnim prostfedi 21. stoleti.

Podpora profesniho rozvoje:

Skoly investuji do neustalého profesniho rozvoje a vzdélavani uciteld, aby byli schopni pouzivat nové
technologie. Pak mohou pedagogové s jistotou zaclenit technologie do vyuky a ptizpUsobit se
vyvijejicimu se digitdlnimu prostfedi. Seminafe, webové seminare a Skoleni zajistuji, aby ucitelé byli
neustale informovani o nejnovéjsich digitalnich nastrojich a pedagogickych postupech.
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Rozvoj kritickych dovednosti:

Integrace technologii vybavuje studenty zakladnimi dovednostmi v oblasti digitalni gramotnosti
a kritického mysleni a ptipravuje je na pozadavky svéta, ktery je zaloZen na technologiich. Studenti se
uci zodpovédné se pohybovat na digitdlnich platformach, kriticky hodnotit online informace a resit
Ukoly s vyuzZitim principl kritického mysleni.

Zlepseni pfistupu ke vzdéldvacim zdrojam:

Digitalné posilené Skoly poskytuji studentim pfistup k rlznym vzdéldvacim zdrojim nad rdmec
tradi¢nich vyukovych materialQ. Virtudlni knihovny, oteviené vzdélavaci zdroje (OER) a online databaze
obohacuji vyuku. Tento rozSifeny pfistup ke zdrojim podporuje diferencovanou vyuku a slouzi
k rozmanitym vzdélavacim preferencim.

Preklenuti digitalni propasti:

Snahou je zajistit rovny pfistup k technologiim pro vSechny studenty bez ohledu na jejich
socioekonomické zazemi a preklenout digitalni propast. Skoly mohou poskytovat zafizeni nebo pfistup
k internetu studentliim, ktefi to potfebuji, a zajistit, aby kazdy Zak mohl vyuzivat moznosti digitalniho
vzdélavani.

Podpora inovaci:

Skoly s digitdlnimi moZnostmi podporuji kulturu inovaci a experimentovani a podporuji ucitele
a studenty ve zkoumani novych nastroji a pfistupu ke vzdélavani. Ucitelé mohou do vyuky zapojovat
nové technologie jako je uméla inteligence nebo virtudlini realita a vytvaret poutavé a pokrokové
vzdélavaci aktivity.

Skoly s digitdlnimi moZnostmi vytvéieji dynamické a inkluzivni vzdélavaci prostiedi, které se
pfizpUsobuje individudlnim vzdéldvacim potfebam, podporuje kreativitu a pfipravuje studenty na
uspéch v digitalnim véku. Vzhledem k tomu, Ze se technologie neustale vyvijeji, jsou Skoly a ucitelé
s digitalnimi znalostmi i nadale nezbytni pro poskytovani vzdélavani zaméreného na budoucnost, které
vybavi studenty dovednostmi potfebnymi k tomu, aby se jim dafilo ve stdle vice digitdlnim svété.

Spolufinancovano
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Poznatky o zjisténych skutecnostech

Tato kapitola obsahuje vSechny poznatky ze zprav k setkani se zastupci oblasti vzdélavani v rdmci tzv.
co-designu, kterd se konala v kaidé z partnerskych zemi projektu A3Learning (Ceska republika,
Portugalsko, Bulharsko a Italie). Jejich vycet je uveden nize.

Vsechny obsahuji kli¢ova zjisténi vychazejici z odpovédi ucastnikl, ktera jsou rozdélena podle oblasti,
jmenovité: vytvareni a Uprava digitalnich zdroj(, diferenciace a personalizace, vyuka, samoregulované
uceni, analyza didkaz( a zpétna vazba a planovani. Také nékolik Uvah, o které se podélili jednotlivi

partnefi.
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Ceska republika (CZ)

Zakladni informace k setkani se zastupci oblasti vzdélavani v ramci co-designu

ORGANIZATOR Agentura pro evropské projekty & management (EPMA)
DATUM Cerven/¢ervenec 2023
MiSTO KONANI{ On-line (MS TEAMS)

POCET UCASTNIKU 10

CHARAKTERISTIKA UCASTNIKU Ucitelé a ICT koordinatoFi na svych $koldch (praxe 3 - 20 let),
(zkusenosti) ktefi uci déti ve véku 11 - 16 let.

FACILITATOR Zuzana Krejéova
DO A WG PEI LG ET R LEHENT N Nikdo (Nahravky MS TEAMS)

Kli¢ova zjisténi

HLAVNI ZJISTENi NA ZAKLADE ODPOVEDI UCASTNIKUO

Relevantni obsah pro
kazdou oblast

e Ucitelé velmi casto poukazovali na to, Ze pro Uspésnou
implementaci digitalnich nastrojl potfebuji odpovidajici vybaveni:

o Stabilni a vykonné pfipojeni k internetu, wi-fi (nékdy je to
problém - nakladné feseni).

o Neékteré vybaveni nevyhovuje potfebam ucitelli (omezeny
zpUsob pouZiti - napf. interaktivni tabule je fajn, mohu tam
néco pridat, ale nemohu tam napsat nic nového...)
a studenti nemaji moznost priddvat vlastni obsah.

o Néktefi ucitelé nevyuZivaji plny potencial wvybaveni
(z dGvodu nedostateéné motivace, neznalosti prace se
zafizenim) (napf. néktefi ucitelé pouZivaji dataprojektor
pouze k prezentaci nékterych textli nebo obrazk(), nékdy je
k pouzivani néeho nového motivuji studenti, nékdy na
zlepseni jejich dovednosti tlaci vedeni Skoly - zasadni roli
pro zlepseni dovednosti uditeld hraje i vnitfni motivace.

o 0Odkaz na podporu digitdlniho vzdélavani uciteld - Ucast na
projektu s vyuZitim 3D tiskaren ve skole (s podporou
vyznamného vyrobce 3D tiskaren CZ), projekt , Al détem”.

o Neéktefi ucitelé zacali pracovat s umélou inteligenci na
tvorbé vzdélavacich materialt a budou postupné zapojovat
kolegy.

o Vybaveni - nékdy problém pfi praci s zaky je (i v dobre
situovanych rodinach), Ze nemaji pocitac (jen tablet nebo

1) Vytvareni a Uprava
digitalnich zdroju

Spolufinancovano
Evropskou unii



A3lLearning

o

mobilni telefon) - vétSinou to je v rodinach, kde rodice
nemaji potfebu pocitace v profesnim Zivoté - nékdy musi
ucitelé ucit déti psat na klavesnici.

e Nastroje pouzivané v této oblasti - v priibéhu ¢asu se nastroje méni,
protoZe se nékdy méni rozhrani, objevuji se nové funkce, ale nova
aplikace nepodporuje mnoho ¢innosti z predchozi verze.

Digitalni vzdélavaci materidly (DUMY.cz) - portal s volnym
pristupem na podporu archivace a sdileni ovérenych
a provérenych vzdélavacich materiala - diky tomu existuje
sbirka digitalnich vzdélavacich material( (kolegové se s ni
naucili pracovat a vyuzivat ji).
Néktefi pedagogové pouzivaji interaktivni tabule + aplikaci
SMART.
interaktivni u¢ebnice - s technickym rozvojem SW se snizila
jejich podpora, ale stale jsou uciteli jazyk(l hojné vyuzivané
- u€ebnice jsou podporeny cvi¢ebnicemi a pracovnimi listy.
RGzné skolni predméty (matematika, chemie) potfebuji
rdzny pristup pfi zohlednéni konkrétniho predmétu:
= r(znd Uroven vyuZiti, napf. v matematice - neni

tfeba vyuzivat digitdlni zdroje pro vyuku, ale spiSe

pro cvi¢eni (pokud jsou to vlastni vytvorené

materialy, tak jen jako podpUrny materidl);

= existence PRILIS MNOHO ZDROJU pro pedagogy

zaroven znamena vysokou c¢asovou narocnost pfi

jejich zkoumani a miiZe to ucitele odrazovat, aby se

jimi zabyvali.
Pokud existuje digitalni verze ucebnice - cvi¢eni je vybrano
a ucitel k nému muZe béhem vyuky néco digitalné doplnit.
Pokud jde o tvorbu vlastnich digitalnich materiald - pomoci
editoru (v google docs, pokud na ném spolupracuje
s ostatnimi uciteli, LibreOffice, pokud pracuje sama - pro
matematiku je preferovan LibreOffice kvili lepSimu editoru
matematickych znakd a rovnic, pro geometrii - Inkscape -
program pro tvorbu nebo Upravu objektl s podporou
vektorové grafiky - https://inkscape.org/cs/ - pedagog se
s timto programem se naucil pomoci tutoridll, ale jen
zaklady - rad by se pozdéji zdokonalil, samostudium
znamend vysokou ¢asovou narocnost. Pfi praci s obrazky se
pouziva GIMP (obdoba Photoshopu;
https://www.gimp.org/). Chemie - diskuse, vyhledavani
informaci, jejich sdileni a prezentace - nékdy tvorba
studijnich material{, vice vyuZiva nékteré nastroje (sdilena
google prezentace a spolecné se studenty spoluvytvari
zavérecnou prezentaci o kovech), rizné aplikace pro sdilené
tabule - vyuziva se pfi diskusi, studenti doplfuji text svymi
nazory/ vstupy), Padlet (spole¢nd prace v hodinach).
Nékdy jsou ale déti pri pfiliS Castém pouZivani nastrojl
unavené a pretizené — ve Skolach, kde se technologie
vyuzivaji pro praci intenzivné kazdy den.
Skola, kterda ve 3kole realizuje projektové vyucovani,
vC. tymové préace (alternativni soukroma zakladni skola) -

Spolufinancovano
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pokud Zaci vytvédreji konkrétni projekty, jsou hojné
vyuzivany digitalni nastroje pro spolupréci; pti tymové praci
maiji Zaci cca 20 min na vytvoreni spolecné prezentace na
pocitaci; nékdy - zaci navrhuji vyuziti konkrétniho nastroje,
ktery je zajima (napf. Kahoot nebo prezentace ve
standardnich prezentacnich nastrojich - pro vytvoreni
prezentace pro tridu).

V oblasti chemie vzniklo obrovské mnozstvi vyukovych videi
razné kvality - vyhledavani mezi témito zdroji je Casové
narocné.

MS Teams - pro sdileni se studenty.

Jeden ucitel vytvafi digitalni pracovni listy pro dalsi pouziti
studenty - nachazi je na internetu a upravuje, nebo se jimi
jen inspiruje (dle licencnich ujednani).

e Uroveri gramotnosti v oblasti ICT se mezi ugiteli lisi.

e}

Prace s wordem, excelem, PowerPointem a nastroji pro
spolupraci, typografie (podobné jako u dfive zminénych):

= stale chybi znalosti na strané uditel(;

* néktefi ucitelé své dovednosti dale nerozvijeji (sice
uvadéji, Ze umi pracovat s MS OFFICE, ale neumi jej
upravovat, formatovat, nejcastéjsim problémem je
pouzivani jednotlivych programd.

V nékterych skoldch musi ucitelé sdilet dokumenty
a materialy a kolegové si k nim posilaji zpétnou vazbu
v prostoru pro spolupraci (ICT gramotni ucitelé tla¢i méné
zkusené k pouzivani téchto nastroju a uci je pouzivat).
Pribéiné vzdélavani je nezbytné - novi uditelé, ktefi do
Skoly prichdzeji, nejsou tak zkuseni jako kolegové, ktefi
pouZzivaji urcité programy, aplikace nebo vybaveni.

Pouziti vyukovych aplikaci — je také vitano.

Motivace ze strany studentli podporuje také udlitele pfi
ziskavani novych dovednosti.

e Zahlceni zdroji:

o

existuje mnoho rdznych webovych stranek s obsahem -
pouZzivano pro inspiraci/Upravu, pokud je to umoznéno, ale
také vytvari si vlastni studijni materidly - pfili§ mnoho
zdroju, bylo by skvélé mit seznam dUvéryhodnych zdroju
pro jednotlivé skolni predméty;

soucasny stav - chaoticky, bylo by vitdno moci ziskat néjaké
filtrované informace (je to pfilis slozité a je tam pfilis
mnoho véci, nékteré starsi kolegy to odrazuje od pouzivani
- budou to muset zacit pouZivat, ale budou mit problémy se
do toho dostat).

e Ucitelé pouzivaji citace, nékdy také uci, jak pracovat se zdroji, proc¢
musi uvadét zdroje a souvisejici webové stranky (také ve svych
prezentacich).

e Licence - skoly si zakoupily nékolik licenci k uréitym programim, pak
je jasné, co maji pouzivat - licence je zaplacena, ale u online vystup(
tfetich stran si nékdy ucitelé nejsou jisti, co s nimi mohou délat a jak
s nimi nakladat).

Spolufinancovano
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2) Diferenciace a
personalizace

Licence Creative commons - neznama pro fadu uciteld.
Ucitelé pouzivaji bezlicenéni aplikace a programy a zdroje, které
jsou zdarma ke staZeni nebo na které ma skola licenci.
Zdroje - ke staZeni jako celek - napf. prezentace o kybersikané - tam
je jméno jiného autora - ale je volné ke staZzeni pro skoly.
Sdileni materiald - néktefi je sdileji pomoci Google Classroom, MS
Teams - jen pro studenty.

o Zde je moiné sdilet navrhy prezentaci student( - usnadniuje

praci se studenty.

Sdilené materialy - také s kolegy - prostor pro spolupraci (MS Teams,
Google Drive nebo jiné).
Nékteri ucitelé prosli specializovanym Skolenim, ale je to uz néjaky
Cas, do skol nastupuji novi ucitelé, takze by bylo vhodné si toto téma
osvé7it.
Ucitelé vyuZivaji pouze zdroje, které jsou volné dostupné, nebo
pokud maji placeny pfistup - v jedné Skole prochazi vyuZivani
digitélnich zdroju jednim ucitelem, ktery informuje o tom, jak
pracovat s externimi zdroji, o licencnich pravidlech apod.
Ucitelé vétSinou vytvareji a upravuji vyukové materidly pouze pro
ucely svého vlastniho predmétu, pokud je sdileji se svymi kolegy,
nikdy je nesdileji mimo Skolu (rozhodnuti skoly).
Nékteri ucitelé vytvareji materidly, jsou v nich cviceni zakladni
urovné, pokud studenti rychle skonci a/nebo jim Uroven probirané
latky pripada snadnd, mohou mit bonusova cviceni, ale ucitelé by
k tomu potrebovali lepsi systém.
Néktefi ucitelé musi studijni materialy pfizplsobit svym studentdm
- prace se studenty s mentalnim omezenim, s autisty - priprava je
velmi sloZitd a ¢asové narocna.
Néktefi ucitelé vnimaji digitalni spolupraci nebo praci s nékterymi
digitdlnimi nastroji také jako ndstroje umozniujici diferenciaci
a personalizaci.

o Pokud studenti spoluvytvareji prezentaci na urcité téma -

diky digitalnimu nastroji maji ti motivovanéjsi Iépe

pfipravenou prezentaci nez ti ostatni - umoZfiuje
individuaInéjsi pfistup ke studentdm (mohou svym vlastnim
tempem).

o Neéktefi ucitelé predndseji v 90minutovych blocich - pracuji
s textem a studenti k tomu pak néco napisi na Padlet, takze
maji opét svlj Cas a prostor, také se takto shromazduji
otazky, které se pak zobrazuji a diskutuje se o nich
s ucitelem

Podle ucastnikl, zplsob jak se ucit samostatné doma, byl Siroce
testovan béhem Covid-19 v dobé izolace.

o Pro nékteré studenty to byl lepsi zplsob, nebyli ruseni
ostatnimi studenty a uzili si to.

o Neéktefi studenti si zhorsili své znalosti - nebyli schopni
pldnovat, chybéla jim rutina chodit do $koly, kde mohli
efektivnéji sledovat probirané ucivo.

Podle nékterych uditell je zatéz studijniho pfedmétu pro vsechny
stejna - bézné jsou studenti rozdéleni do dvou skupin (rychlejsi
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a pomalejsi, a nakonec kazdy student musi projit stejnym
mnoZstvim uciva a stejnymi tématy).

Tvorba diferencované vyuky je velmi narocna - nékteti ucitelé ji
vyuzivaji Casto, ale priprava 1 hodiny zabere 4 hodiny (takovou
hodinu zvladnou pfipravit jednou za mésic) - pokud ale takovy
materidl vytvori, nékdy ho sdileji s predmétovymi vybory.

Nékteri ucitelé pouZivaji online systémy a nahrdvaji (napf. do
MOODLE) rizné urovné cviceni - podle toho, co studenti zjisti, jestli
jsou schopni urcité cviceni udélat, vyberou si vhodné cviceni pro
sebe:

o napf. angli¢tina - maji 6 skupin, ale kazda ma svQj roc¢ni plan
(administrativné i Casové je to velmi narocné) a kazdoroc¢né
se to reviduje (opét je to ¢asové velmi narocné).

Nékteré skoly experimentovaly s rozdélenim zakd do tfid s vySSim
a nizsim vykonem, ale nebylo to efektivni (v nékterych pfipadech se
pristoupit k heterogennéjsi skupiné.

Vétsina dotazanych ucitelll pouZiva digitdlni nastroje (podle
predmétu a podle skupiny studentd).

o Také pro vyuku studentl se specifickymi omezenimi

o Jsou tu problémy s nalezenim novych relevantnich,
ucinnych nastroju / webovych stranek (misto, kde je najit) -
je to velmi ¢asové ndrocné.

o Pokud student neumi psat rukou, je povoleno psat
poznamky na pocitaci.

o Nové didaktické formy - jen to, co bylo doporuceno ze
strany Skoly - musime pfizpUsobit nase hodiny ucéebnim
osnovam a potrebam studentd (nékdy protichGdné).

o Neékteré vybaveni nepokryva potreby uciteld.

Technické vybaveni - bylo uvedeno mnoho pfikladl - interaktivni
tabule, tablety, pocitace, ucebny ICT, ICT centrum, programovatelna
stavebnice, Lego, 3D tiskdrny, programovatelni roboti,
dataprojektory, vlastni notebooky, mobilni u¢ebny.

Ucitelé potfebuji dovednosti, aby dokdzali pracovat s vybavenim na
podporu vyuky - néktefi s nim pracuji neustdle, néktefi ho stale
odmitaji pouzivat.

o Néktefi nepfilis zkuseni ucitelé se s nim snazi pracovat, ale
nékdy se nechaji odradit, kdyzZ jim selze wi-fi pfipojeni a oni
pritom usilovné pracovali na pfipravé.

Motivace ucitelll k pokroku v této oblasti - neexistuje povinné
vzdélavani ucitel po ukonceni vysokoskolské ptipravy, zalezi
predevSim na vedeni, zda chce ucitele motivovat ke zvySovani
kvalifikace.

Motivace a vzdélavani ucitell - Skoleni Narodniho pedagogického
ustavu, Skoleni poskytovana v pfislusSném kraji.

o Neékdy maji problém vyslat na Skoleni dostatecny pocet
ucitelli, protoze nemaji dostatek pracovnikd, ktefi by je ve
Skole zastoupili.

o E-learning - je také hojné vyuzivan (jednodussi z finanéniho
hlediska, dostupnost), pokud je ucitel del$i dobu mimo
Skolu, je to pro Skolu problém.

Spolufinancovano
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o E-learning - upfednostfiovdn i z ekonomického hlediska

o Recenze e-learningového kurzu od uZivatell je velmi
dllezitd - ucitelé nechtéji travit dlouhy c¢as nad kurzem,
ktery neni pfinosny.

o Nékteré skoly ho nepouzivaji, jiné ano, protoze:

o Sebehodnoceni + hodnoceni hodin - jen na papife ve skale
1-10 - jak se v hodinach studenti orientovali a jak latku
pochopili.

o Nepouziva se pro planovani, ale pro kontrolu - studenti jsou
hodnoceni slovné, maji edookit.com, kde studenti najdou
hodnoceni - Studenti vétsinou nevyuzivaji zpétnou vazbu.

o Neéktefri ucitelé jej pouzivaji pouze na konci skolniho roku -
ke sbéru zpétné vazby na své prednasky, a to bud
prostfednictvim Google formuldrd (umoziuje anonymni
sbér zpétné vazby), nebo prostfednictvim papirovych
formular(i, nékdy je pouzivan Mentimetr - data z digitalnich
formular(i se dobre sbiraji (Iépe nez v papirové podobé).

o Sdileni znalosti - studenti je sdileji v rdmci Google classroom
(napt. sdileni prezentace, kterd se muZe stat novym
studijnim materidlem pro ostatni studenty) - dfive jsme
museli néco vytvofrit, okopirovat a rozdat studentim -
digitdlni technologie umoznuji sdilet materidl v ramci
jednoho prostoru a kdykoli ho pouzit - pokud jsou studenti
zéroven tvlrci studijnich materialQ, které lze sdilet, jsou
mnohem vice zapojeni (bavi je i prezentace od nékoho
jiného - jejich vrstevnika) a zaroven jsou vice motivovani
a zlepsuji si mnoho dalSich kompetenci (prezentacni
dovednosti, kreativita).

o Néktefi ucitelé poznamenali, Ze tento pfistup je ve vyhledu do
budoucna, chtéli by ho zalit pouZivat od pfriStiho Skolniho roku,
nevi, ktery ze stavajicich systém(/programi/aplikaci by byl vhodny
- existuji pouze placené verze téchto nastroji a Skola nechce nic
kupovat predem.

e Covid odhalil dvé skupiny studentd - jedna neméla problém se
sebekontrolou a pracovala s pomoci tabulek a druha se zhorsila,
protoZe tento systém pro né nebyl vhodny (podle uciteld néktefi
studenti nejsou schopni takového pfistupu pfi studiu).

e Ucitelé postradaji vhodné nastroje a znalosti o nich.

e Rovnéi je dilezita deferenciace podle véku student(.

e Neékdyurcité aplikace mohou studenty demotivovat dale pracovat —
napf. systém ,Bakalafi“ a jeho vyhodnocovani - tento systém ma
funkci (naseptavac). Tato funkce studentlm fFika, Ze nemohou

evvs

4) Samoregulované
vzdélavani

dosahli - pak se prestanou ucit.

e Tento pfistup je tfeba vnimat z pohledu kazdého jednotlivého
studenta a je velmi individudini - néktefi studenti jsou kreativni,
mohou pracovat samostatné, na rozdil od jinych, ktefi potrebuji
neustdlé mentorovani a nejsou schopni Zzadné samostatné prace
tohoto druhu.

o Nékteré skoly tento pfistup nepouzivaji, protoZze vnimaji, Zze studenti
jsou motivovani pouze znamkami - ucitelé predpokladaji, ze jedinou




A3lLearning

5) Analyza vysledk

6) Zpétna vazba a
planovani

motivaci mohou byt pouze testy, ale ne vice (zejména u studentd,
ktefi nejsou studijni typy a nemaji motivaci ke studiu).

Jina skola potvrzuje pfedchozi nazor - Zaci nemaji potiebu délat nic
navic, ale na druhou stranu jejich 1. rocniky jiz zacinaji s e-
learningem (MOODLE).

Samostatné uceni je velmi individualni pro kazdého jednotlivého
Zaka, ale s vyssimi rocniky roste potfeba zacit pracovat s uréitym
Casovym ramcem a prubéiné prezentovat to, co jiz udélali (i pro
budouci praci na stfedni Skole nebo pro uplatnéni v zaméstnani) —
a pokud maiji prezentovat zavérecny projekt pred uciteli a ostatnimi
studenty, vyzkousi si, jaké to je byt nebo nebyt dobfe pripraven, to
jim maze dat velmi cenné zkusSenosti a motivaci pro pfipravu ve
Skole.

Digitalni forma analyzy dat nebo zadznamU je na mezni Grovni.
prace uciteld.

Ucitelé obvykle védi, jaké jsou problémy v konkrétni tfidé
a u konkrétnich zaka.

Ucitelé také zjistuji, ze nékteré déti, které maji méné kontaktu
s rodici, si vice ceni osobniho kontaktu s uciteli, ktery Ize vyuZzit
i k rozhovortim o tom, co je tfeba ve Skole zlepsit.

Nékdy se data shiraji na papire - ucitelé totiz zpravidla neznaji zadny
digitalni nastroj, ktery by se dal snadno ovladat a pouZivat.

Pfi ddlkovém studiu (béhem Covidu) ucitelé vidéli a mohli
analyzovat, ale nyni to nevyuzivaji.

Pokud pouzity systém nebude vyhodnocovat sam, neni to pro
ucitele pfinosné - je to pfilis casové narocné.

ZaleZi na poctu studentl, se kterymi ucitelé pracuji - pokud ma
ucitel méné studentl ve srovnani s ostatnimi uciteli, zajima je, zda
by mu tento vzorek (pocet student(l) poskytl dobry prehled o tom,
jak by se mél dale vzdélavat.

Pokud jsou prace studentl v digitdlni podobé, Ize je digitalné
hodnotit a analyzovat (tfeba v pfipadé digitalnich testa).

Skoly - vyuzivaji rGizné systémy pro komunikaci se studenty a také
srodi¢i prostfednictvim internetu (bakalari.cz, Skolni verze
MOODLE apod.).

Nékteré Skoly neznamkuji, ale hodnoti slovné (nékdy je téch
informaci pfilis mnoho, co? je zahlcujici).

o Studenti dostanou slovni hodnoceni, které je umisténo
v edookitu - student se k nému muZe vratit a zjistit, co ma
délat Iépe - je to pfistupné i rodi¢lim.

Je to velkd pomoc pfi planovani dalSich vyuéovacich hodin.
Déti si také nastavuji sv(j budouci plan, v ¢em se maji
zlepsit.

o Uditelé casto nepouZivaji zadné specialni nastroje pro
hodnoceni (nékdy pouZivaji Google pro sebehodnoceni) —
néktefi preferuji papirovou verzi. Kdyz se studenti hodnoti
sami, vice a hloubéji pfemysleji o tom, co zlepsit, a pokud
muzZou hodnotit hodiny uditeld, radéji pouzivaji formulare
Google, protoZze to umozZnuje studentim hodnotit
anonymné.

Spolufinancovano
Evropskou unii
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Obsah nebyl
identifikovan a je
treba jej  zvazit
(prosim, oznacte
oblast)

Aktivity, které nebyly
identifikovany a
které je treba zvazit

(uvedte
oblast)

prosim

Integrace
kompetenci v
A3Learning

o Je ale pravda, Ze technologie si s takovymi vécmi poradi
[épe.

e Canva a tinkercad — byly také pouZity pfi praci se studenty pro
zpétnou vazbu — je tam moZnost komentovat praci student.

e Elektronickd studentskd knizka pro prlbéiné zaznamendvani
zndmek.

e Ucitelé ze Skol s rliznou Urovni vzdélanosti studentl povazuji
zapojeni rodicll (napft. ze socialné vyloucenych rodin) za obtiznéjsi
(napt. — zadny zajem, zadné hardwarové vybaveni).

e Zpétna vazba je duleZitd pro obé strany (pro ucitele, pokud studenti
rozumi latce, méla by byt okamzitd, digitalni verze by méla byt spise
pro rodice).

o Otdzkou je, jak validni je test nebo systém testovani — nékdy mame
akreditované testy (od $kolni inspekce v CR, od Narodniho
pedagogického institutu) — pokud testujeme online, je to Cisté na
nasi dobré vili, protoZze nasledné vyhodnoceni je ¢asové velmi
narocné — napfriklad kdyzZ test naskenuju, tak by ho skener mél umét
vyhodnotit, jinak je to ¢asové velmi narocné.

e Pokud se investuje trochu prace do MOODLE, pak lze hodnotit
digitalné, ale neni predpokladan velky zajem (byla by to spiSe pfitéz
nez podpora pro praci ucitell).

Uméla inteligence — mizZe uditeldm v jejich praci pomoci, ale studenti by se
méli ji radéji vyhybat — aby si mohli sami rozvijet své dovednosti.

Informace k pfipadnému feseni vzdélavacich materialti a platformy
A3Learning:
e Dobra orientace:

o Dobra organizace obsahu a material(;

o Sdileni zkuSenosti, moZnost komentovat, zapisovat si
poznamky;

o Zadné preference.

e Moodle, nejlépe se propojuje s emailem, také s dirazem na
interakci:

o Moodle umoZiuje vratit se k obsahu;

o Srozumitelnost;

o Bez pouiiti slozité terminologie — spiSe jednoduse a jasné
prezentované informace, aby uZivatelé pochopili, k ¢emu
jsou dobré a jak je pouzivat.

e  Trénink musi byt zajimavy — ne nudny.

o Formou audiovizualnich vzdélavacich materiald + diskuse +
sdileni zkusenosti;

o Videa s titulky (kvili nedostatku hlubokych jazykovych
znalosti).

e Na zakladé skutecnych potreb ucitelll (tyto spolecné navrhy se
setkaly s velmi dobrou zpétnou vazbou — zjisténi skutecnych
potieb ucitell je vice neZ vitano).

Vétsina kompetenci definovanych po vyplnéni dotazniku je dobie vybrana
pro kompetenéni model A3Learning, analyza dlikazi mize byt vnimana jako
méné dllezZita dovednost, kterou je vsak tfeba rozvijet.

Spolufinancovano
Evropskou unii
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Portugalsko (PT)

Zakladni informace k setkani se zastupci oblasti vzdélavani v ramci co-designu

ORGANIZATOR
DATUM
MiSTO KONANI

POCET UCASTNIKU

CHARAKTERISTIKA UCASTNIKU

(zkusenosti)

FACILITATOR

INOVA+
27.7.2023

Online

10

Setkani se zucastnilo deset lidi. VSichni maji vice nez 10 let
zkusenosti na druhém stupni zakladni Skoly.

Daniel Pina

ASISTENT/KA (zaznam ze setkani) REclelecRKe:]{s 1Y)

Relevantni obsah pro
kazdou oblast

1) Vytvareni a Uprava

digitalnich zdroju

2) Diferenciace a
personalizace

Klicova zjisténi

HLAVNI ZJISTENI NA ZAKLADE ODPOVEDI UCASTNIKU

V prvni fadé by Skolni zafizeni méla poskytovat vSechny nezbytné
podminky pro Uspésnou spravu digitalnich zdroji (napfiklad: dobré
pfipojeni k internetu, dostatek pocitacl pro profesory i studenty,
dostatek nabijeCek a zasuvek pro vsechny).

Je tfeba vytvofrit bezplatné digitalni zdroje, které ucitellim pomohou
pfi vyuce a interakci se studenty ve tfidé i online.

Néktefi z téchto uditell jiz vyuZivaji umélou inteligenci (Al) k vytvareni
digitadlnich materialQ, které jim pomahaji pfi praci, a vyuZivaji ji
i v redlném case pfi praci se studenty ve tfidé. To je pfinosné nejen
pro né samotné z hlediska rozvoje dovednosti, ale také pro studenty,
ktefi rozvijeji a osvojuji si nové digitalni schopnosti.

Nékteré digitdlni nastroje umozZnuji studentim studovat z jiz
vloZenych poznatkd, které si mohou osvojit vlastnim tempem.

Ucitel pouziva dostupné nastroje podle svého vybéru a v mnoha
situacich vyuZiva digitalni zdroje (napt. Classroom), které studenti

Spolufinancovano
Evropskou unii
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4) Samoregulované
vzdélavani

5) Analyza vysledk

6) Zpétnd vazba a
planovani

Obsah nebyl
identifikovan a je treba
jej zvazit (prosim,
oznacte oblast)

pouZzivaji témér jako sv(j notebook a vytvareji si své osobni digitalni
»portfolio”.

Studenti maji diky této metodé vyuky a uceni vétsi kontrolu nad
vlastnim uéenim.

Témér vSichni ucitelé uvadéji, Ze nastroje zacali pouZivat béhem
pandemie COVID-19 a Ze je pouZivaji dodnes a povaiuji je za velmi
uzite¢né a potrebné.

PFi vyuce novych predmétd jiz néktefi uditelé tyto digitalni nastroje
pouzivaji hned od zacatku. Jednoznacna vétsina se shoduje na tom,
Ze usnadnuji vyuku, zejména z vizualniho hlediska, protozZe Zaci se uci
rychleji, kdyz maji vizualizaci a kdyz je vyuka vedena poutavéjsim
zpUsobem. Nékteti ucitelé uvadéji, Zze digitalni zdroje (jako je Google
Classroom, Kahoot, Milage a dalsi) pouzivaji pfiblizné v 90 % svych
hodin.

Pouzivani nékterych digitalnich ndastroji umozniuje ucitelim, aby
umoznili studentdm zapojit se do vlastniho procesu vzdélavani,
planovat, sledovat a reflektovat vlastni studium, stejné jako nabizet
potvrzeni o pokroku, vyménovat si poznatky a pfichdzet s kreativnimi
feSenimi.

Zvysuje se poutavost vyuky a zdroven cini studenty zodpovédnymi za
jejich vlastni studium a umoZiuje jim zapojit se do vlastniho
hodnoceni.

Uméla inteligence se pouZiva k vyvoji digitalnich zdrojl i jako zdroj
sam o sobé. Ucitelé uci studenty dovednostem kritického mysleni tim,
Ze po nich vyZaduji, aby provérovali obsah poskytovany v téchto
aplikacich. Tyto aktivity také pomahaji zlepsit jejich vyhledavaci
schopnosti.

PouZivaji také vizudlni nastroje, které jim i studentm pomahaji
shromazdovat a usporaddvat potifebné materialy pro vyuku a uceni,
coZ usnadnuje vyuku a pfipravu hodin.

Ucitelé se domnivaji, Ze je velmi dlleZité pouZivat digitalni nastroje,
které umozZnuji zapojeni uzivatell, protoZe jim umoZfiuji zobrazit
vSechny informace o studentech a vyjadfit se k nim, aby mohli
poskytnout relevantni zpétnou vazbu. Rovnéz je zdsadni, aby studenti
méli pfistup k obsahu, ktery ucitelé nahrali, a také moZnost
komentovat a pfijimat odpovédi. (Tyto nastroje existuji a vétsina
ucitell je vyuziva).

Néktefi se domnivaji, Ze pouzivani vizualnich digitalnich nastroji pro
vyuku (napriklad Padlet, Miro, Google Dashboard, Trello a dalsi)
pomaha jim i studentidm shromazdovat a usporaddvat potrebné
materidly pro vyuku a studium, coZ usnadiiuje prezentaci tématu
a pfipravu hodin.

Se zménou paradigmatu smérem kvice digitdlnimu vzdélavani
pretrvava predchozi vyzva tykajici se dostupnosti a rovnosti (oblast:
Posileni pozice student().

Stejné tak se ucitelé obavaji pouzivani umélé inteligence, protoze
muZe vést k nepfesnostem ve vyuce studentdl, coZ vyvoldva potiebu
vzdélavat je v oblasti analytickych a vyzkumnych schopnosti (oblast:
spoluprace pfi vyuce).

Spolufinancovano
Evropskou unii



J - -

A3 Learn | ng Spolufinancovano

Evropskou unii

e Také proto, ze uZ tolik nepouZivaji tuzku a papir, maji problémy
s ruénim psanim, a proto je tfeba s tim bojovat (oblast: posileni pozice
student).

Aktivity, které nebyly
identifikovany a které
je tfeba zvazit (uvedte

prosim oblast)

Na zadkladé téchto pozorovani mizeme dojit k zavéru, Zze kompetence,
[ T{ TN Gl IR  které zahrnuji celou tuto Skalu Uvah, jsou kompetence v oblasti vyucovani
A3Learning a vzdélavani (spole¢né uceni), hodnoceni (strategie hodnoceni, analyza
(Gl ISl (iMoo (I poznatk(, zpétna vazba a planovani) a posilovani pozice studentl
(pFistupnost a inkluze, jakoz i aktivni zapojeni student().

Bulharsko (BG)

Zakladni informace k setkani se zastupci oblasti vzdélavani v ramci co-designu

Bulgarian Development Agency
Prostory BDA
w

CHARAKTERISTIKA Pouze 2 z uciteld méli praxi kratsi nez 5 let. Zbytek mél praxi delsi nez
VI S TONFIOEEE B 10 let. Dva z Géastnik( byli Fediteli prislunych $kol. Uastnici pochazeli
ze 3 rliznych skol. Jedna ze skol byla specializovana stfedni skola, jedna
byla vSeobecné vzdélavaci stfedni Skola a tfeti byla zakladni skola.

FACILITATOR Simeon Toptchiyski

PSS E N WAL ET B2 Denitza Toptchiyska

setkani)

Klicova zjisténi

HLAVNI ZJISTENi NA ZAKLADE ODPOVEDIi UCASTNIKU
Relevantni obsah pro
kazdou oblast
1. Dulezita byla oblast citaci autor(.

1) Vytvareni a Uprava 2. Je tfeba, aby existovaly bezplatné digitdIni zdroje, z nichz si
digitalnich zdroju ucitelé mohou v kontextu kazdé hodiny vybrat, jak je
studentlim prezentovat.
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2) Diferenciace
personalizace

4) Samoregulované
vzdelavani

5) Analyza vysledk

6) Zpétna vazba

planovani

Obsah nebyl identifikovan
a je tfeba jej zvazit
(prosim, oznacte oblast)

které

Aktivity,
identifikovdny a které je

nebyly

treba zvazit
prosim oblast)

(uvedte

Integrace kompetenci v
A3Learning
Kompetenénim modelu

3. V pripadé ucitell, ktefi sami vytvareji zdroje, je tfeba chranit
jejich autorstvi.

4. PYivytvareni a pouZivani digitélnich zdrojd existuji rozdily, na
které je tfeba pfi vytvareni zdrojl dbat.

5. PFi pouzivani digitdlnich zdroji je
rovnovahu.

1. Kazda skola si na zdkladé svych potieb vybira digitalni zdroje.

2. Je na uciteli, aby rozhodl, co a jak bude se studenty probirat.

3. Na zakladnich Skolach neni distanéni vyuka skutecné
potfebnd, zatimco digitalni vyuka ve formé kratkych klipQ je
vitana.

1. Digitalni zdroje a kombinovand vyuka vyZaduji vyvaZenost
a peclivé planovani.

2. Ucitelé by méli mit k dispozici rozsahlou nabidku zdroja,
z nichZ si mohou vybirat podle konkrétnich potreb.

3. Nejlepsich vysledkd pti zavadéni digitalnich vzdélavacich
pfistupli se dosahuje diky informovanosti a spravné
komunikaci s uciteli.

Samoregulace uceni je v Bulharsku nutnd pouze pfi vyuce déti se
specidlnimi potfebami. Na internetu existuje spousta zdroju, kterymi
mohou ucitelé v takovych pfipadech studenta vést.

Samoregulované uceni je pro ucitele vitané, kdyz se uci nebo zlepsuji
své vlastni kompetence.

1. Testovani (online) musi byt vidy s c¢asovym limitem pro
odpovédi.

2. Dobrym napadem je vizualizace novych poznatk.

3. Hodnoceni by mélo byt doprovazeno interakci se studenty.

1. Digitdlni platformy jsou duleZité pro zpétnou vazbu
a planovani.

2. Uditelé pouiivaji rlzné ,kandly” pro zpétnou vazbu
a informace: e-mail, Viber, FB Messenger, WhatsApp, Google
Smart Classroom, Microsoft Teams atd.

Uméla inteligence (Al) miZe byt dobrym otrokem, ale také Spatnym
panem. Kritické mysleni a peclivé planovani pro ucitele je velice
dllezité. Kazdy ucitel ma pti zadavani projekt studentlm jiny pfistup
k tomu, jak se vyhnout pouzivani Al studenty.

treba zachovavat

Dalsi vysledky hodnoceni pouziti platforem: rdzné, neni Zadna
preference.

Kompetence A3Learning jsou potfebné a je tfeba na nich pracovat.
Mohou byt integrovdny a vyuzZivany v pfipadé potfeby ze strany
ucitell. Jakakoli pomoc v téchto kompetencich je vitana.

Spolufinancovano
Evropskou unii
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Italie (IT)

Zakladni informace k setkani se zastupci oblasti vzdélavani v ramci co-designu

Deep Blue and Consorzio Ro.Ma
Online, Google Meet

CHARAKTERISTIKA [ [OV8 Zastoupené regiony: severni, stiedni Italie (Rim, Milan).
(zkusenosti)

4 ucitelé ze stfedni skoly (od 13 do 18 let) + 2 uditelé ze
zakladni Skoly, ale s predchozi praxi na stfedni Skole
Zastoupené predmeéty: pfirodni védy, jazyky, technické
predméty, humanitni védy.

FACILITATOR Angela Donati (DBL)
ASISTENT/KA (zaznam ze setkani) Mara Marzella (DBL), Davide Diletti (Consorzio Ro.Ma)

Kli¢ova zjisténi

HLAVNI ZJISTENI NA ZAKLADE ODPOVEDI UCASTNIKU
Relevantni obsah pro
kazdou oblast
1.

Celkové se projevil obecny zajem o ziskani/zdokonaleni schopnosti
vytvaret/upravovat vzdélavaci obsah prostfednictvim digitalnich
nastroji. Ucastnici  vyjadrili  potfebu navitévovat castd
a pravidelnd Skoleni, aby si aktualizovali své dovednosti. Kromé
toho byla povaZovdna za relevantni potfeba poskytnout
studentim také zakladni Uroven dovednosti v oblasti
nejbéznéjsich nastroja.
2. V souvislosti s digitdlnimi vzdélavacimi zdroji ucitelé vyjadfili
1) Vytvareni a Uprava potfebu ziskat znalosti, metody a postupy, které jim umoini
digitalnich zdroju »“vzdélavacim zplsobem,“ zapojit své Zaky. Byly uvedeny
konkrétni navrhy, jako jsou podcasty, stfih videa, virtualni nebo
rozsitena realita a naucit se spravné pouzivat digitalni tabuli.
A konecné, jako zavérecné zjisténi by ucitelé potrebovali poznat
existujici dostupné digitalni zdroje a sdilet je mezi sebou.
3. Shoda byla nalezena v ,meta” bodé, kde digitalni zdroje spliuji
poZadavky stanovené narodnimi strategiemi Skolniho vzdélavani.
Jinymi  slovy, ucitelé by méli ziskat  schopnost
upravovat/prizptsobovat digitalni zdroje jednotlivym specifickym

Spolufinancovano
Evropskou unii
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2) Diferenciace
personalizace

4) Samoregulované
vzdélavani

vzdélavacim cilim nebo efektivné a ucelené vyuZivat dostupné
digitaIni zdroje.
Hlavnim a rozhodujicim zjisténim byla shoda v potfebé seznamit se
s pouzivanim digitalnich zdroji a nastroji prostfednictvim konkrétnich
zkuSenosti s jejich pouzivanim (zkuSenosti/osvédcéené postupy jinych
ucitell pouZivajicich zdroje).
Tato kompetence byla jednoznacné povazovdna za jednu
a vzdélavaci materialy Sité na miru. To bohuZel neni mozné z divodu
logistickych, personalnich a ¢asovych omezeni.

1. Ukazalo se, Ze je dulezité naucit se pouzivat digitalni nastroje
k vytvareni/modifikaci digitalnich zdrojd/materidld tak, aby
vyhovovaly potfebam kazdého studenta, nebo alespon vétsiny
zZ nich.

2. Ucitelé také povaZuji za dllezité rozpoznat odlisny studijni navyk
kazdého studenta, aby mu mohli co nejvice prizpUsobit vyuZziti
digitalnich zdroja.

3. Caste¢nda, ale konzistentni shoda panuje v potfebé vyuZivat
nastroje a zdroje pro studenty se specidlnimi vzdélavacimi
potfebami (SVP). Konkrétni zpétnd vazba se tykala také moZnosti
zaclenit studenty s poruchami uceni do tymové prace s cilem
podpotit jejich vzdélavani prostfednictvim digitalnich nastroja.

1. Kompetence uditele jsou povaZovany za Uzce spojené s vytvarenim
a Upravou digitalnich zdroju: schopnost ucitele
prizpUsobit/vytvofit/upravit zdroje by mohla zlepsit vzdélavani
studentd, a to i prostfednictvim skupinové prace, aby studenti byli
schopni sami navrhnout a vytvofit uzite¢né zdroje.

2. Hlavnim zjisténim je, Ze uclitelé potrebuji podporu pfi
shromazdovani informaci a spolupraci pfi pfipravé inovativnich
vyucovacich hodin.

3. Celkové byla vSseobecné a vsudypritomné zdlraznéna potieba
navrhovat inovativni a aktualni vzdélavaci kurzy, které by zvySovaly
kompetencim ucitell, aby mohli navrhovat lekce integrujici
digitalni zdroje/nastroje, a tim zlepSovat vzdélavaci proces.

Dalsi zpétna vazba se tyka:

e vyuky pomoci Chat GPT ke zlepSeni kritické analyzy studentt
a vyzkumnych dovednosti;

e jak rozpoznat falesné informace;

e platforma ve tfidé;

e vyuZiti vyukovych zdrojl pro predméty STEM.

1. Podle ucitell by pro zvladnuti této kompetence bylo nutné naucit
se pouzivat mapovaci/schématické zdroje k:

e pozorovani, zaznamenavani procesl sebevzdélavani podle
rGznych studijnich schopnosti student(;

e hodnoceni vysledkli nebo poskytovani testl studentim
pro sebehodnoceni.

2. Je dullezité podnécovat chut a motivaci student( Eist, informovat
se a udrZovat si aktualni informace prostfednictvim materiald,
které nejsou Uzce spjaty se vzdélavacimi programy.
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3. Néktefi ucitelé také vyjadfili zajem o vyuZiti Chat GPT jako nastroje
pro stimulaci samostudia. Vyjadien zdjem o zaméreni se na tuto
oblast.

1. Posilovani dovednosti spojenych s interpretaci, védomym
opakovanim v prlbéhu celého procesu uceni, poskytovanim
dovednosti rozpoznavat pravdivé informace od nepravdivych.

2. Celkové vétSina uciteld tuto kompetenci postrada: kontrolni
seznamy nebo hodnotici tabulky ¢asto nepopisuji kvalitativné
pokroky studenta.

3. Analyza poznatkl je povaZovana za Uzce spojenou s ,hodnoticimi
postupy”, jejichZz prostfednictvim ucitelé pridéluji zkouskam
bodové ohodnoceni. Zda se totiZ, Ze papirové nebo digitalni
hodnoceni se od sebe nelisi. To, co ucitelé potfebuiji, je specifické
zaméfeni na to, jak vyuzivat digitdlni nastroje k tomu, aby
studentlim poskytli: vysledky analyzy, stanovili aktivity pro
dorovnani vysledku ve Skole nebo posilili u¢ebni aktivity.

4. Za hlavni obtiZ je povaZovan problém s pfijetim analyz studenty
a jejich rodinami.

5. Schopnost analyzovat poznatky by mohla byt zlepsena
prostfednictvim  zkuSenosti nebo uceni zaloZzeného na
kompetencich.

Konec¢né tato kompetence souvisi také se zpétnou vazbou a planovanim.
Za tuto kompetenci lze totiZ povaZovat i schopnost hodnotit nejen skolni
znamku, ale hodnoceni jako moZnost poskytnout uZiteCnou zpétnou
vazbu.

1. Pro poskytnuti ucinné zpétné vazby nejsou jednoduché hodnotici
testy (napf.: pravda/nepravda, doplii vétu...) - nejsou ucinné ani
dostacujici. Mélo by byt nezbytné zavést procesy spoluprace
prostfednictvim online otevienych platforem, kde jsou cile
a kritéria hodnoceni vidy jasné.

2. Je povazovana za jednu z nejdllezitéjSich kompetenci. Béhem
pandemie museli ucitelé pouzivat digitdlni ndstroje pro
poskytovani zpétné vazby a vétSina z nich je skutecné stale
pouziva, i kdyZ je to ¢asové narocné.

3. Ucitelé jsou motivovdni k prohlubovani svych dovednosti
aznalosti o tom, jak pouZivat funkce Google classroom
a vzdélavaci cesty. Za vyzvu je povaZovano neochota student
arodin pfijmout tento inovativni zplsob poskytovani zpétné
vazby.

4. PovaZuje se za dileZité vénovat vétsi pozornost procesu vzdélavani
nez samotnému vykonu. RovnéZ je obtizné pouzivat digitalni
nastroje hodnoceni pro poskytovani zpétné vazby v oblasti STEM
(napft.: jak testovat body na kartézské roviné pomoci digitdlnich
zdroj0?).

5. Zarelevantni je povaZovana tato kompetence: spoluprace
s ostatnimi uciteli na tom, jak poskytovat zpétnou vazbu ke
konkrétnim kompetencim, aby bylo moZné reagovat na nizkou
uroven znalosti studentd, pokud se vyskytne.

5) Analyza vysledkU

6) Zpétnd vazba a
planovani

Obsah nebyl
identifikovan a je
tfeba jej zvazit
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(prosim, oznacte
oblast)

Aktivity, které nebyly
identifikovany a které
je tfeba zvazit (uvedte
prosim oblast)

Integrace kompetenci
v A3Learning
Kompetencénim
modelu

Aktivita v rezimu obracené tfidy ke zlepSeni seberegulovaného
uceni.

Pouzivani sluzby Google Classroom k hodnoceni a poskytovani
ucinné zpétné vazby studentim. K pouzivani Google forms pro
hodnoceni je zapottebi vice dovednosti.

Celkové by mély byt kompetence a Skolici materidly navrZeny tak, aby resily
soucasné vyzvy kladené na skolsky systém:

1.

Logistické - omezuji délku vyuky; nékdy by pfipojeni nemohlo
fungovat nebo by bylo zpomaleno - ne vsSechny materidly
potfebné k pouZivani digitdlnich nastroji jsou poskytovany
Skolskym Ustavem;

Metodické - pro zavedeni konkrétniinovace do italského skolského
systému je nutnd zména paradigmatu.

Obecné jsou kompetence uznavany jako platné a dobfe popsané v rdmci
DigCompEdu. KaZdopdadné je tfeba pfitvorbé vzdélavaciho obsahu dbat na
konkrétnost. Skolici materidly by mély byt konkrétni, mély by predstavovat
osvédcéené postupy a poskytovat co nejvice informaci o tom, jak jednotlivé
zdroje zaclenit.

Na zakladé téchto vysledk Ize vytycit konkrétni cestu vyvoje vzdélavaciho

sméru:
1.

2.

Poskytovat osvédcené postupy pfi pouzivani konkrétnich
nastrojd/strategii/digitalnich postupd.

1. Vytvofit pravodce krok za krokem, jak implementovat.

2. Uvést konkrétni vysledky a jejich omezeni.

3. Uvést konkrétni priklady, jak pouzivat jednotlivé digitalni

nastroje — vyvarovat se zakladnich informaci o skoleni.

Specifické zaméreni na digitdlni nastroje pro implementaci
osvédcéenych postupt a integraci digitalniho obsahu.

V neposledni fadé by v zdjmu zvySeni motivace uditeld mély byt skolici

YT

a Skolici kurzy by méli vést kvalifikovani ucitelé.
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Pedagogické oblasti ucitelu

Cilem kompetenéniho modelu A3Learning je umoznit ucitellim a vzdélavacim pracovnikiim zlepsit
pedagogické postupy prostiednictvim efektivniho vyuZivani digitalnich zdrojd a nastrojl. Model si
klade za cil vybavit pedagogy potfebnymi znalostmi, dovednostmi a postoji k vytvareni poutavych a na
studenty zamérenych vyukovych aktivit s vyuZitim kombinovanych vyukovych pfistupd.

Nize najdete podrobny prehled kompetenci rozdélenych do klicovych oblasti: Vytvareni a Uprava
digitalnich zdroju; Diferenciace a personalizace; Vyuka; Samostatné uceni; Analyza poznatkl; Zpétna
vazba a pldnovani.

1) Vytvareni a uprava digitdlnich zdroju

Ve stdle vice digitalnim svété se integrace technologii do vyuky stdva spiSe nutnosti nez volbou.
MozZnost vytvaret a upravovat digitdlni zdroje umozriuje ucitellm a vychovatelim pfizplsobit se
jedine¢nym potrebam svych student(l a zaroven podporuje poutavé a interaktivni prostredi pro vyuku.
S dalsim vyvojem technologii musi pedagogové prizplsobit své pedagogické pristupy, aby zajistili, Ze
studenti budou vybaveni dovednostmi 21. stoleti a digitdlni gramotnosti. Tato oblast kompetenci je pro
pedagogy klicova, aby jejich zplsob vyuky odpovidal dané dobé a ucitelé splnili rozmanité pozadavky
dnesnich studujicich.

Hlavnim cilem této oblasti kompetenci je vybavit ucitele a vychovatele znalostmi, dovednostmi
a postoji potfebnymi k efektivnimu vyuZivani digitalnich zdrojli ve vyuce. Zvladnutim této oblasti
mohou pedagogové zlepsit své pedagogické postupy, vyuZivat inovace a poskytovat studentiim
vSestranné vzdélani, které je pfipravi na Uspéch ve stale vice digitdlnim a propojenéjsim svété.

a) Uprava a vyuiiti stavajicich zdroj:

Cil: Pripravit pedagogy na to, aby dokazali kvalifikované upravovat zdroje s otevienou licenci,
prizplisobit je vzdélavacim ciliim a rozmanitosti studentl a optimalizovat tak vyuku.

Pedagogové musi pochopit koncept zdroja s otevienou licenci a jejich potencial. Zdroje s otevienou
licenci jsou digitdIni materidly zpfistupnéné pod licencemi Creative Commons nebo podobnymi ramci,
které umoznuji pedagogim legdlné je upravovat, prizpUsobovat a sdilet. Ucitelé by se méli seznamit
s riznymi licencemi Creative Commons, pokyny pro spravedlivé vyuZivani a predpisy o autorskych
pravech, aby se mohli orientovat v pravnim prostredi souvisejicim s Upravami zdroju.

Nezbytné jsou dovednosti jako vyhodnocovani vhodnosti stavajicich zdroji pro Upravu a zaclenéni
multimedidlnich prvkd. Pfizplsobenim stavajicich zdroji tak, aby odpovidaly konkrétnim vzdélavacim
cilim a charakteristikdm studenttd, mohou pedagogové optimalizovat jejich Ucinnost a zaroven usetfit
¢as a usili pfi tvorbé obsahu.

Podpora otevieného sdileni a spoluprace je pro pedagogy klicova. Prijetim této kultury mohou ucitelé
prispét ke kolektivnimu zlepSovani vzdéldvaciho obsahu a byt pfinosem pro globalni vzdélavaci
komunitu.

Osvédcené postupy:

e \lyuzZivejte oteviené vzdélavaci zdroje (OER): OER jsou volné dostupné vzdélavaci materialy
s otevienymi licencemi, které umoznuji pedagoglim upravovat je a prizplsobovat pro potreby
vyuky. Platformy jako OER Commons a Khan Academy nabizeji Sirokou $kalu zdroji s otevienou
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licenci, které si ucitelé mohou ptizpUsobit tak, aby vyhovovaly jejich konkrétnim vzdélavacim
ciliim a konkrétni skupiné studujicich.

e Licence Creative Commons: Seznameni se s rdznymi licencemi Creative Commons
a pochopeni opravnéni spojenych s jednotlivymi typy licenci. Napfiklad Creative Commons
Attribution (CC BY) umoZiuje Upravy a dalsi Sifeni, zatimco Creative Commons Attribution-
Non-commercial-NoDerivs (CC BY-NC-ND) povoluje pouze sdileni bez Gprav.

e PfizpUsobeni rdznym vzdélavacim postuplim: ZvaZovat pfi Upravach stavajicich zdrojl
zaclenéni raznych medialnich formatd, jako jsou videa, interaktivni kvizy a infografiky, aby se
pfizpusobila vyuka ridznym ucebnim postuplim a zvysilo zapojeni.

Priklad:

Ucitel na zakladni skole chce vést hodinu prirodovédy o slunecni soustavé. Misto toho, aby vSechny
materidly vytvarel od zacatku, najde interaktivni simulaci sluneéni soustavy s otevienou licenci.
Simulaci upravi tak, aby obsahovala dalsi informace o jednotlivych planetdch, a upravi Uroven
obtiZznosti tak, aby odpovidala Urovni tfidy. Timto zplsobem ucitel usetfi ¢as a zaroven poskytne
interaktivni a poutavou vyuku.

b) Vytvareni nebo spoluvytvareni novych digitalnich zdroja:

Cil: Umoznit pedagogiim spolecné navrhovat interaktivni digitalni zdroje, které zlepsuji vyuku
prostfednictvim rtznych perspektiv a interaktivniho zapojeni a podporuji efektivni pedagogické
postupy.

Aby mohli pedagogové navrhovat efektivni digitalni zdroje, musi si osvojit pedagogické principy a teorie
vzdélavani. Zaclenénim rliznych ndzorl prostfednictvim spoluprace s kolegy a odborniky na danou
oblast mohou ucitelé vytvaret inovativni a poutavé materialy, které se prizpUsobi potfebam jejich
studentd.

Znalost rdznych nastrojl a platforem pro tvorbu digitalniho obsahu je pro pedagogy zdsadni, aby mohli
efektivné realizovat své napady ohledné vzdélavacich zdrojd. Tvorba interaktivnich a na studenta
zamérenych zdroja podporuje aktivni vzdélavani a zvysuje zapojeni student(.

ZpUsob mysleni zaméreny na zvySovani kvality digitdlnich zdrojl podnécuje pedagogy k neustalému
zdokonalovani a zkoumani novych moznosti. Tento pfistup podporuje prizplsobivost a kreativitu
v procesu tvorby vedouci k lepsim vysledklim ve vzdélavani studentd.

Osvédcené postupy:

e Tvorba zdroju zamérenych na studenty: Zapojte studenty do procesu tvorby zdrojd, aby pro
né byly vice pfitazlivé a smysluplné. Studenti mohou pfispivat svymi ndpady, vyzkumem
a multimedialnimi prvky, coZ podporuje jejich pocit odpovédnosti a zapojeni do vyuky.

e Spolecna tvorba na zakladé projektu: Podpoite pedagogy, aby spolupracovali na projektech
tvorby zdroju s kolegy nebo odborniky v daném oboru. Spoleéné Usili pfindsi rlzné perspektivy
a odborné znalosti, coZ vede k vytvoreni komplexnéjsich a inovativnéjsich zdroja.

e Univerzalni design pro uceni (UDL): Navrhujte zdroje s ohledem na zasady UDL a zajistéte, aby
byly pfistupné vSem studentlim, v€etné téch se zdravotnim postizenim. Zajistéte alternativni
formaty, jako je funkce prevodu textu na fec¢ nebo titulky u videi, abyste se ptizpUsobili riznym
vzdélavacim potiebam.

Spolufinancovano
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Priklad:

Ucitel déjepisu na stredni Skole spolupracuje se Skolnim oddélenim technologii na vytvoreni
interaktivni ¢asové osy historické udalosti. Technologické oddéleni pomaha pfti vytvareni digitalni
platformy, zatimco ucitel déjepisu vytvari obsah a zaclenuje multimedialni prvky, jako jsou obrazky,
videa a dokumenty z primarnich zdroju. Interaktivni ¢asova osa se stava cennym zdrojem informaci jak
pro tfidu déjepisu, tak pro ostatni ucitele Skoly.

c) Zvaite konkrétni cile vyuky, kontext, pedagogické postupy a moznosti konkrétni skupiny
student(:

Cil: Umoinit pedagogiim efektivné pfizplsobit digitalni zdroje tak, aby odpovidaly vzdélavacim
cilim, vyhovovaly riiznym potiebam a podporovaly kontextovou relevanci a zajistujici srovnatelné
a poutavé vzdélavaci aktivity.

Aby se maximalizovala ucinnost digitalnich zdrojd, musi je pedagogové umét sladit s vyukovymi cili
a koncepci vyuky. Analyza kontextu vyuky pomaha identifikovat specifické pozadavky a podle nich
prizpUsobit zdroje tak, aby byla zajisténa relevance a smysluplnost vyuky.

Znalost ruznych pedagogickych postupl umoziiuje pedagogim vybrat nejvhodnéjsi zdroje, které
ucinné doplni jejich vyukové metody. Zohlednéni technologické infrastruktury a limitl vzdélavaciho
prosttedi zajisti, ze zdroje budou dostupné a proveditelné pro vSechny studenty.

Prijeti inkluzivity a zohlednéni rldznorodych potfeb studentl podporuje rovnocennou vzdélavaci
prileZitost pro kazdého studenta. Podporou vzdjemné spoluprace a ziskdvanim zpétné vazby k ndvrhu
zdrojll mohou pedagogové své digitalni materialy neustdle zlepSovat a zdokonalovat.

Osvédcené postupy:

e Formativni hodnoceni: Pravidelné vyhodnocujte pokrok studentd, abyste porozuméli jejich
vzdélavacim potrebam a podle toho pfrizpUsobili zdroje. Formativni hodnoceni pomaha
prizpUsobit zdroje tak, aby resily konkrétni problémy a pripadné nepochopeni.

o Kontextova relevance: Navrhnéte zdroje, které se vztahuji k redlnym scéndfidm nebo
aktudinim udalostem, které jsou pro studenty dulleZité. Kontextové zasazeni zvysuje
porozumeéni studentll a motivuje je k tomu, aby se do material( zapojili.

e Diferencovana vyuka: VyuZivejte digitalni zdroje k diferenciaci vyuky a ptizplisobte se rliznym
vzdélavacim potiebam ve tfidé. Poskytnéte studentlim moznosti zkoumani témat na rdiznych
urovnich sloZitosti nebo s rliznymi formaty médii.

Priklad:

Ucitelka anglic¢tiny na stfedni Skole planuje literarni blok o klasickém romanu. Pfed vybérem digitalnich
zdrojG zvazi uroven Ctendrské gramotnosti a zajmy studentl. Rozhodne se poskytnout vice verzi
romanu, véetné audioknihy pro sluchové postiZzené Zaky, interaktivni elektronické knihy s poznamkami
pro zrakové postizené zaky a zjednodusené verze textu pro Ctenare, ktefi maji problémy se Ctenim.
Tento pfistup zajisti, Ze vSichni Zaci budou mit pfistup k materidlu a budou se mu vénovat na své
individudIni drovni.
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Shrnuti:

Oblast kompetenci ,Tvorba a Gprava digitalnich zdroji“ umoziiuje pedagogtim vyuZivat potencial
technologii pro zlepSeni vyuky a vzdélavani. Tento holisticky pfistup zohledfuje znalosti, dovednosti
a postoje nezbytné pro Uspésnou integraci digitalnich zdroji a podporuje vyukové prostredi, které
podporuje inovace, inkluzivitu a neustdlé zlepSovani. DodrZovanim osvédéenych postupt
a zaclenovanim pfikladd do svych vyukovych postupl mohou uditelé vytvaret dynamické a inkluzivni
vyukové prostredi, které pripravi studenty na Uspéch v digitalné fizeném svété. V konecném dulsledku
to povede k obohaceni vyukovych postupt a zlepseni vzdélavacich zkusenosti vsech studentd.

Kli¢ova zjisténi z co-designovych setkani s uéiteli/pedagogy:

Na zdkladé klicovych zjisténi tykajicich se oblasti kompetenci ,Vytvareni a Uprava digitalnich zdroja“
se objevuje nékolik dulezitych témat:

e Potiebné vybaveni a pfistup k internetu: Ucitelé zdlraznovali, Ze pro Uspésné zavedeni
digitalnich nastroji je zapottebi odpovidajici vybaveni, stabilni pfipojeni k internetu a pfistup
k Wi-Fi. Omezeny pfistup k vybaveni a internetu miZe branit efektivnimu vyuzivani digitalnich
zdroja.

e Motivace a vzdélavani ucitel: Vnitfni motivace hraje klicovou roli pfi zlepSovani digitalnich
dovednosti uditeld. K tomu, aby uditelé mohli efektivné vyuZivat digitalni nastroje, je nutné
neustalé dalsi vzdélavani a zvySovani kvalifikace.

e Spoluprace a projektové vzdélavani: Digitalni nastroje pro spolupraci jsou hojné vyuzivany
zejména ve Skolach, které realizuji projektovou vyuku. Motivaci studentl podporuji také
ucitelé pfi ziskavani novych dovednosti.

¢ Siroka nabidka digitalnich zdroji: V sou¢asné dobé je k dispozici ohromné mnozstvi digitalnich
zdrojli, coz vede k potrebé filtrovat dlvéryhodné zdroje. Nékteti ucitelé davaji prednost
vytvareni vlastnich materialQ, zatimco jini radéji sdileji a upravuji stavajici zdroje.

e Licence na digitalni zdroje: Pochopeni licenci a pravidel autorského prava pro digitalni zdroje
je zdsadni. Licence Creative Commons jsou pro nékteré ucitele pomérné velkou nezndmou.

e PrizpUsobeni digitalnich zdrojt: Ucitelé vyjadfili potfebu upravovat a pfizplsobovat digitalni
zdroje tak, aby efektivné splfiovaly konkrétni vzdélavaci cile.

e Vyuziti umélé inteligence (Al): Néktefi ucitelé jiz vyuZivaji umélou inteligenci k vytvareni
digitdlnich materidld a interakci s nimi v realném case, coz je pfinosné jak pro jejich vlastni
rozvoj dovednosti, tak pro studium student(.

e Digitalni zdroje v rliznych pfedmétech: Rizné vzdélavaci predméty mohou vyzadovat rlzné
zpUsoby efektivniho vyuzivani digitalnich zdroju.

e Ochrana autorskych prav u novych zdrojt: Pro Uspésnou spravu digitalnich zdrojd by mélo byt
zajiSténo odpovidajici vybaveni. Ucitelé vytvarejici zdroje také vyjadrili potfebu ochrany
autorstvi.

e VyvaZeni vyuzivani digitalnich zdroju: Ucitelé zdlraznili, Ze je duleZité vyvaZovat pouzivani
digitalnich zdroju s tradi¢nimi vyukovymi metodami.

Zaver:

Zavérem lze konstatovat, Ze rdmec DigCompEdu definuje ,vytvareni a Gpravu digitdlnich zdroja“ jako
»yupravu a stavéni na existujicich oteviené licencovanych zdrojich a dalSich zdrojich, kde je to
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povoleno”. Vytvaret nebo spoluvytvaret nové digitalni vzdélavaci zdroje. PFi tvorbé digitalnich zdroji
a planovani jejich vyuziti je tfeba vzit v tivahu konkrétni vzdélavaci cil, kontext, pedagogicky pfistup
a cilovou skupinu studentu."

o«

Oblast kompetenci ,Tvorba a Uprava digitdlnich zdroji“ vyZzaduje komplexni pfistup, ktery zahrnuje
zajisténi potfebného vybaveni, prlibéiné vzdélavani a podporu motivace ucitell. Ucitelé potiebuji
pristup k divéryhodnym digitalnim zdrojiim a porozuméni problematice licenci a autorskych prav.
Pro zlepseni dovednosti ucitelll je nezbytné prozkoumat mozZnosti spoluprace a projektového
vyucovani. Efektivni integrace umélé inteligence miize dale posilit tvorbu digitalnich zdroja
a interakci. Re$enim téchto skute¢nosti mohou byt pedagogové Iépe vybaveni pro vytvareni
zajimavych a efektivnich digitdlnich vzdélavacich aktivit pro studenty.

Na zavér lze fici, Ze tato oblast kompetenci poskytuje ucitelim potfebné dovednosti k vytvareni
dynamického a inkluzivniho vzdélavaciho prostfedi a pfipravuje studenty na Uspéch v digitalnim svété.
Efektivnim zaclenénim technologii a neustalou snahou o zlepSovani mohou pedagogové obohatit své
vyukové postupy a poskytnout vsem studujicim lepsi vzdélavaci pfileZitosti.

2) Diferenciace a personalizace

Inkluzivni vzdélavani vyzaduje, aby pedagogové uznavali a pfijimali rdzné vzdélavaci naroky
a schopnosti svych studentl. Digitalni technologie nabizeji nebyvalé mozZnosti, jak tyto jedinecné
pozadavky resit prostfednictvim diferenciace a personalizace. Vyuzitim technologii mohou ucitelé
vytvaret vyukové aktivity Sité na miru a umoznit studentim postupovat individudlnim tempem
a postupovat individudlni vzdélavaci cestou. Diferenciace a personalizace podporuji podpuirné
a poutavé vzdélavaci prostredi, které umoziuje kazdému studentovi pIné rozvinout svij potencial.

Cilem této oblasti kompetenci je vybavit ucitele a vzdélavatele znalostmi, dovednostmi a postoji
potiebnymi k efektivnimu vyuzivani digitalnich technologii pro diferenciaci a personalizaci. Zvladnutim
této oblasti mohou pedagogové vytvaret adaptivni vzdélavaci aktivity, které se prizpUsobuji
individualnim vzdélavacim preferencim, schopnostem a zajmdm. Personalizované pristupy k uceni
podporuji vnitfni motivaci, aktivni zapojeni a smysluplné vyucovaci postupy pro vSechny studenty.

a) Adaptivni vzdélavaci strategie:

Cil: Umoznit pedagogiim zavadét adaptivni strategie uceni, které se prizpasobuji individualnim
potifebam, pokroku a styliim uéeni studentd.

Adaptivni strategie uceni zahrnuji pfizpUsobeni vyuky jedinecnym potfebam kazdého studenta.
Digitalni technologie nabizeji vykonné nastroje pro shromazdovani Udaji o pokroku, porozuméni
a stylu uceni studentl v redlném case. Analyzou téchto Udajd mohou pedagogové Cinit informovana
rozhodnuti a upravovat své vyukové pristupy a zdroje, ¢imz zajisti, Ze se studentim dostane podpory,
kterou potrebuji k dosaZzeni Uspéchu.

Osvédcené postupy:

e Formativni hodnoceni: VyuZivejte digitalni nastroje k pribéznému formativnimu hodnoceni,
abyste pochopili silné stranky studentd a oblasti, ve kterych je tfeba se rozvijet. Casté
hodnoceni poskytuje informace pro rozhodovani o vyuce a zajistuje, Ze zdroje jsou v souladu
s aktualni Urovni porozuméni studentd.
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o Analyza vyuky: VyuZivejte analytiku vyuky a poznatky zaloZzené na datech ke sledovani pokroku
studentll ve vyuce k odpovidajicimu pfizplisobeni vyukovych strategii. Analytika pomaha
identifikovat studenty, ktefi maji problémy sledovat jejich rlst a poskytovat vcasné kroky
k zlepSeni této situace.

Priklad:

Ucitel matematiky na stfedni Skole pouZiva adaptivni vyukovou platformu, kterad na zakladé vysledkd
student( predklada kontrolni otazky. Platforma identifikuje oblasti, ve kterych ma kazdy student potize,
a poskytuje cilenou zpétnou vazbu a navrhuje dodatecné procvicovani téchto konkrétnich témat. Jak
studenti postupuji a prokazuji zvladnuti uciva, platforma automaticky upravuje uroven obtiznosti
dalsich otazek, ¢imz zajistuje individudlni vyuku.

b) Individudlni vzdélavaci cesty:

Cil: UmozZnit pedagogiim vytvaret individualizované vzdélavaci cesty, které studentim umozZni
napliovat jejich jedine¢né vzdélavaci cile a zajmy.

Personalizované vzdélavaci strategie zohlednuiji, Ze kazdy student ma odliSné zajmy, silné stranky a cile.
Diky digitalnim technologiim mohou pedagogové vytvaret vyukové programy na miru, které se
prizplsobuji preferencim studentl a poskytuji jim pocit vlastni iniciativy pfi vzdélavani. Tim, Ze
pedagogové nabizeji rizné zdroje a umoznuji studentdim vybrat si témata, ktera je zajimaji, podporuiji
vnitfni motivaci a aktivni zapojeni, coz vede k hlubSimu studiu a lasce ke zkoumani.

Osvédcené postupy:

o Ucebni profily: Vypracujte ucebni profily pro kazdého studenta s ohledem na jeho silné
stranky, studijni preference a osobni cile. Ucebni profily slouZi jako voditko pro vytvareni
personalizovanych vzdélavacich program.

e  Flexibilni vyukové zdroje: Vytvarejte rozmanitou skalu digitalnich zdroja jako interaktivni
vyukové programy, videa, elektronické knihy a simulace, abyste se pfizpUsobili riznym stylim
a zajmam studentd.

Priklad:

V hodindch spolecenskych véd na stfedni skole maji studenti volnost pfi zkoumani témat souvisejicich
s historickymi udalostmi, které odpovidaji jejich zajm{m. Ucitel sestavi seznam digitalnich zdroj(, které
se tykaji rdznych aspektl téchto udalosti, a umozZni studentlim vybrat si zdroje, které odpovidaji jejich
preferencim. Kazdy student pak vypracuje individudlIni projekt, ktery odrdzi jeho porozuméni vybrané
historické udalosti podporujici jeho vlastni odpovédnost a vnitini motivaci.

c) Scaffolding a diferencovana vyuka

Cil: Vybavit pedagogy technologiemi, které jim pomohou podpofit vyuku a zajistit diferencovanou
vyuku, aby uspokojili potifeby rliznych studenti.

Pro podporu 74kl s rlznymi schopnostmi a ucebnimi dovednostmi je zasadni diferencovana vyuka.
Digitalni technologie umoziiuji pedagoglim v ptipadé potreby poskytovat cilené zasahy a dodatecnou
podporu, ¢imz zajistuji, Ze vsichni studenti maji pfistup k u¢ebnim osnovam. Pfizplsobenim vyukovych
materialQ, ukoll a hodnoceni tak, aby odpovidaly Urovni pfipravenosti a zajmdm studentd, vytvareji
ucitelé prostredi, které je inkluzivni a zaroven naroc¢né. Tyto strategie umoznuji studentdim rozvijet se
vlastnim tempem a zaroven citit podporu a povzbuzeni k dosaZeni svych studijnich cild.
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Osvédcené postupy:

e Personalizované vzdélavaci plany: Spolupracujte se studenty na vytvafeni individualnich
vzdélavacich plan(, které popisuji jejich vyukové cile, preferované metody vyuky
a problematické oblasti.

o  Flexibilni tfidéni do skupin: VyuZivejte digitdlni nastroje k usnadnéni flexibilniho rozdéleni do
skupin, které studentlim umozni spolupracovat s vrstevniky s podobnymi studijnimi cili nebo
dopliujicimi se dovednostmi.

Priklad:

V hodinach jazykové vyuky na zakladni Skole vytvafri ucitel ctenarské skupiny podle Urovné étenarskych
schopnosti Zaka. Pomoci digitalnich zdroji se kazda skupina vénuje aktivitdm pFizplsobenym jejich
Ctenarské urovni, jako jsou interaktivni elektronické knihy s rliznou obtiZznosti nebo hry na rozsifovani
slovni zdsoby. Ucitel poskytuje cilenou podporu a vyzvy podle potreb kazdé skupiny, ¢imz podporuje
podpurné a inkluzivni vzdélavaci prostredi.

Shrnuti:

Oblast kompetenci ,Diferenciace a personalizace” vybavuje pedagogy znalostmi, dovednostmi
a postoji potfebnymi k Gic¢innému fesSeni riznorodych potieb studenti. Strategie adaptivniho uceni
umoznuji pedagoglim upravovat vyukové pristupy na zakladé Gdaja v redlném case a zajistuji
individudIni podporu pro kazdého studenta. Vytvareni personalizovanych vzdéldvacich cest dava
studentlm mozZnost sledovat vlastni zajmy a cile podporujici vnitfni motivaci a aktivni zapojeni.
Scaffolding a diferencovand vyuka se pfizplUsobuji riznym schopnostem a vzdélavacim postupim
studentll a vytvédreji inkluzivni a podplrné vzdélavaci prostiedi. Zavedenim téchto strategii
prostrednictvim digitalnich technologii mohou pedagogové poskytovat smysluplné a transformativni
vzdélavaci aktivity a pfipravovat studenty na Uspéch v rychle se vyvijejicim svété.

Kli¢ova zjisténi z co-designovych setkani s uéiteli/pedagogy:

Na zdkladé klicovych zjiSténi tykajicich se oblasti kompetenci ,Diferenciace a personalizace” se
objevuje nékolik dilezitych témat:

Na zakladé klicovych zjisténi z jedndni o spoleéném postupu v oblasti kompetenci , Diferenciace
a personalizace” vyplynula nasledujici témata a poznatky:

e Digitalni zdroje pro individualni vyuku: Kazda skola si vybira digitalni zdroje na zakladé svych
specifickych potfeb. Ucitelé se mohou samostatné rozhodnout, jakym zplisobem pracovat se
studenty za poufZiti téchto zdroja a individualizovat podle toho svou vyuku.

e ObtiZe pti zavadéni diferenciace: Pro nékteré ucitele je zavadéni diferenciace a personalizace
narocné. Vytvareji materidly s rlznymi drovnémi obtiznosti, aby se pfrizpuUsobili rdznym
schopnostem student(, coz vsak mUze byt ¢asové naroéné a slozité.

e Reseni rozmanitych vzdélavacich pozadavkid: Ucitelé musi pfizpGsobit studijni materialy
studentlim s rliznymi potfebami, napfiklad pfi praci se studenty s mentalnim postizenim nebo
autismem. Digitalni nastroje jsou vnimany jako nastroje umoznujici diferenciaci
a personalizaci.
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e Vyuziti digitalni spoluprace pro personalizaci: Ucitelé pouZivaji digitalni nastroje jako napfr.
Padlet, aby umoznili studentim pracovat vlastnim tempem a ptizpUsobit si pfistup k ucivu.
Studenti spoluvytvareji prezentace, coz umoznuje individudlnéjsi vyuku.

e Testovani a uceni se vlastnim tempem: Néktefi ucitelé zavadéji rdzné Urovné testovani
a umoznuji studentdm udit se vlastnim tempem a ve vlastnim ¢ase. V obdobi izolace Covid-19
bylo uceni vlastnim tempem Siroce testovano s rliznym dopadem na vysledky studujicich.

e Vyzvy pfi vytvareni diferencovaného vzdélavani: Vytvareni diferencovaného vzdélavani je
narocné a ucitelé vyuZivaji digitalni nastroje k nahravani riznych Urovni cvi¢eni na platformy,
jako je Moodle. Nékteré skoly experimentovaly s rozdélenim studentl do tfid podle jejich
vysledk, ale nebylo pfilis efektivni.

e Vyznam studijnich pFistupl: Ucitelé si uvédomuiji, Ze je dileZité rozpoznat rizné vzdélavaci
navyky studentd, aby mohli efektivné pfizplsobit nebo vyuzivat digitalni zdroje.

e Podpora studentl se specialnimi vzdélavacimi potfebami: Bylo zdliraznéno, Ze je treba
vyuZivat nastroje a zdroje k uspokojovani potfeb studentl se specidlnimi vzdélavacimi
potfebami. Digitalni nastroje mohou podpofit zapojeni studentl s poruchami uceni do tymové
prace.

e Samostatné uceni a nezavislost studentd: Nékteré digitalni nastroje umoznuji studentim
studovat svym vlastnim tempem a prevzit kontrolu nad svym studiem prostiednictvim
personalizovanych digitalnich portfolii.

Zaver:

Zavérem lze shrnout, Ze ramec DigCompEdu definuje ,diferenciaci a personalizaci“ jako ,vyuZiti
digitalnich technologii k uspokojeni rliznych vzdélavacich potieb studentl tim, Ze jim umoiZni
postupovat na rtiznych trovnich a rGznou rychlosti a sledovat individudlni vzdélavaci strategie a cile”.

vevs

idedInim cilem je mit pro kazdého jednotlivého studenta specifickou vzdélavaci strategii a materialy
Sité na miru, logistickd, personalni a asova omezeni ztézuji jeho dosazeni. Ucitelé vSak uznavaji, ze je
dllezité vyuzivat digitdlni nastroje k vytvareni a Upravé materidl( tak, aby co nejvice vyhovovaly
rznorodym potrebam studujicich. Diferenciaci a personalizaci strategii Ize usnadnit promyslenou
integraci digitdlnich zdrojli, kterd umoZni studentim ucit se vlastnim tempem, podpofi specidlni
vzdélavaci potireby a podpofi samostatnost studentd v procesu uceni.

Na zavér lze Fici, Ze zvladnuti této oblasti kompetenci umoznuje pedagogim vytvaret transformativni
vzdélavaci aktivity, které odpovidaji jedineCnym potfebam a schopnostem student(l. VyuZitim
technologii pro diferenciaci a personalizaci ucitelé pripravuji studenty na Uspéch v rychle se vyvijejicim
svété a zaroven podporuji pocit samostatnosti a odpovédnosti na jejich vzdélavaci cesté.

3) Vyuka

Zaclenéni digitalnich zafFizeni a zdrojii do vyuky je pro pedagogy nezbytné, aby splnili pozadavky
soucasného studenta a vytvorili efektivni a poutavou vyuku. Digitalni technologie nabizeji rozmanité
nastroje a zdroje, které mohou zlepsit vyuku, uspokojit individudlni vzdélavaci potfeby a podpofit
aktivni Gcast studentl. Zvladnutim této oblasti mohou pedagogové vyuzit digitalni nastroje
k efektivnimu usporadani vyukovych strategii, experimentovani s novymi pedagogickymi metodami
a zajisténi dynamického a efektivniho vyukového prostredi.
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a) Planovani a implementace digitalnich nastroja a zdroji

Cil: Planovat a efektivné zapojit digitalni nastroje a zdroje do vyucovaciho procesu, aby se zlepsila
vyuka.

Pro efektivni planovani a implementaci digitalnich nastrojd a zdrojl si musi byt pedagogové védomi
Siroké skaly dostupnych digitalnich nastrojl a jejich potencidlniho dopadu na vyuku. Ucitelé by méli
posoudit vhodnost téchto nastroji pro rlizné vyukové kontexty a zajistit, aby byly v souladu
s vyukovymi cili a podporovaly specifické potreby student(. Strategickym zaclenénim digitélnich zdroj
mohou ucitelé obohatit interakce ve tfidé, usnadnit multimedidlni vyuku a podpofit spolupraci mezi
studenty.

Osvédcené postupy:

e Propojeni s cili vyuky: Ujistéte se, Ze vybranad digitalni zatizeni a zdroje odpovidaji zamyslenym
cilim vyuky. Bezproblémové zaclerite technologie do ucebnich osnov, abyste zvysili
porozumeéni a zapojeni studentl do probirané latky.

e Pristupnost a inkluzivita: Vybirejte digitalni zdroje, které jsou pfistupné vsem studentim,
véetné studentl se zdravotnim postizenim. Zajistéte, aby byl obsah prezentovan v rlznych
formatech a poskytoval mozZnosti pro rizné vzdélavaci preference.

e Pristup zaméreny na studenta: Zapojte studenty do vybéru digitalnich zdroja a pfizpUsobte je
jejich zajm0m a vzdélavacim preferencim. UmozZnéte studentdim prevzit odpovédnost za svou
vzdéldvaci strategii tim, Ze je povzbudite, aby prozkoumali zdroje, které s nimi rezonuiji.

Priklad:

Ucitel pfirodopisu na stfedni Skole planuje hodinu o dychaci soustavé ¢lovéka. Zapoji digitalni zdroje
jako interaktivni 3D modely a virtudlni simulace, aby studentim umoZnil poutavé a praktické zkoumani
fungovani dychaciho systému. Ucitel zajisti, aby digitalni zafizeni (tablety nebo notebooky) byla snadno
dostupna pro kazdého studenta, aby mohl béhem hodiny s témito zdroji aktivné pracovat.
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b) Rizeni a ovladani digitalnich vyukovych strategii

v vrs

Cil: Vhodné ridit a ovladat digitalni vyukové strategie ve tridé.

Efektivni fizeni digitalnich vyukovych strategii vyZaduje stanoveni jasnych ocekavani a pokynu pro
zodpovédné pouzivani technologii ve tfidé. Ucitelé by méli u studentd podporovat digitalni obcanstvi
a prosazovat bezpecné a etické postupy pfi pouZivani digitalnich zatizeni a online zdrojl. Je nezbytné
zabyvat se mozinymi problémy jako rozptylovdni obsahem nesouvisejicim s vyukou, a vypracovat
strategie pro udrzeni soustfedéného a ptiznivého prostredi pro vyuku.

Osvédcené postupy:

e Vypracovani technologickych postupl: Spolecné se studenty vypracujte technologické
postupy, které stanovi o¢ekavani ohledné vhodného pouzivani technologii béhem vyucovani
a zodpovédného zachazeni s digitalnimi zafizenimi. Tyto postupy mohou studentidm pomoci
rozvijet schopnost samostatné kontroly a zajistit, aby technologie byly pouzivany k posileni
vyuky, a nikoli k jejimu rozptylovani.

e Vzdélavani v oblasti digitalniho obcanstvi: Vénujte ¢as vyuce dovednosti digitdlniho chovani,
véetné online etikety, kritického hodnoceni online obsahu a zodpovédné digitalni komunikace.
UmozZnéte studentlm osvojit si tyto dovednosti a podpofit respektujici a bezpecné online
prostredi.

e \Vyvazeni digitdlnich a nedigitdlnich aktivit: UdrZujte rovnovdhu mezi digitalnimi
a nedigitalnimi aktivitami, abyste zajistili vSestranny vzdélavaci obsah. Zafadte rizné aktivity,
vCéetné skupinovych diskusi, praktickych pokus( a tvlrcich projektd, abyste studentim poskytli
rozmanité prilezitosti k vzdélavani.

Priklad:

Ucitel na zakladni Skole stanovi jasna oekavani ohledné pouzivani technologii ve tfidé. Vytvofi se
svymi zaky dohodu o digitdlnim chovani, ve které uvede odpovédné jednani pfi pouzivani digitalnich
zafizeni. Ucitel zacleniuje do vyuky platformy pro spolupraci online a interaktivni prezentace, aby zvysil
zapojeni a Ucast zakl, a zdroven zachovava rovnovahu mezi digitdlnimi a nedigitalnimi vyukovymi
aktivitami.

c) Experimentovani s novymi formaty a pedagogickymi metodami

Cil: Experimentovat a rozvijet nové formaty a pedagogické metody vyuky s vyuzitim digitalnich
technologii.

Vyuzivani digitalnich technologii umoziiuje pedagogim experimentovat s inovativnimi formami vyuky
a pedagogickymi pristupy. Ucitelé by méli byt otevieni zkoumani novych nastroji a metodik, hledat
zpétnou vazbu od studentl a neustdle zlepSovat své digitalni vyukové postupy. Experimentovani
a inovace jsou nezbytné pro udrzeni relevance a uspokojeni vyvijejicich se potreb student(.

Osvédcené postupy:

e Profesni rozvoj: Ucastnéte se seminaiG a konferenci zamérenych na profesni rozvoj, abyste
byli informovéani o novych digitdlnich nastrojich a osvédcenych postupech. Zapojte se do
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profesnich vzdéldvacich komunit, abyste sdileli ndpady a spolupracovali na inovativnich
vyukovych metodach.

e Zpétna vazba a reflexe studentl: Pravidelné ziskavejte zpétnou vazbu od studentl ohledné
ucinnosti digitalnich vyukovych strategii. Povzbuzujte studenty, aby se podélili o své zkusenosti
a preference tykajici se digitalnich nastroju a aktivit. Tuto zpétnou vazbu vyuZijte k vylepseni
a zdokonaleni vyukovych pfistup(.

e Pilotni projekty: Provadéjte pilotni projekty k testovani novych formatd a technologii
v kontrolovaném prostredi pred jejich Uplnym zavedenim. UmoZini vam to pak vyhodnotit
proveditelnost a dopad novych pfistupll a provést nezbytné Gpravy.

Priklad:

Ucitel jazykl na stfedni Skole zkouma vyuzZiti digitalniho vypravéni jako zpUsobu, jak zlepsit dovednosti
student(l v oblasti psani a kreativity. UCitel seznamuje studenty s platformami pro digitalni zpracovani
pfibéhd, kde mohou vytvaret multimedialni vypravéni s vyuZitim obrazkd, zvuku a video prvka. Uditel
podporuje studenty v experimentovani s rlznymi technikami a Zanry vypravéni a poskytuje jim
prileZitost k sebevyjadreni a zpétné vazbé od vrstevnikd.

Shrnuti:

Kompetence v oblasti ,Vyuka“ poskytuji pedagoglim znalosti, dovednosti a postoje potfebné
k efektivnimu zapojeni digitalnich zafizeni a zdroji do vyuky. Planovanim a zavadénim digitalnich
nastrojl, zvladanim digitadlnich vyukovych strategii a experimentovanim s novymi formaty
a pedagogickymi metodami mohou ucitelé zvysit efektivitu své vyuky a vytvaret dynamické a poutavé
vzdélavaci aktivity. VyuZivani digitalnich technologii umoziiuje pedagoglim prizplsobovat se vyvijejicim
se potfebam studujicich, podporovat aktivni uc€eni a rozvijet kulturu inovaci ve tfidé. DodrZovanim
osvédcéenych postupld mohou pedagogové maximalizovat prinosy digitalnich nastroji a zdroju
a vytvofit pozitivni a plsobivé vzdélavaci prostredi pro viechny studenty.

Kli¢ova zjisténi z co-designovych setkani s uéiteli/pedagogy:

Na zakladé klicovych zjisténi z diskuzi tykajicich se oblasti kompetenci ,Vyuka“ vyplynula nasledujici
témata a poznatky:

o Castéjsi pouzivani digitalnich nastroji: Ucitelé zacali vyuzivat digitalni nastroje bé&hem
pandemie COVID-19 a diky jejich uZiteCnosti a Ucinnosti je vyuZivaji i nadale. Mnozi ucitelé
zjistili, Ze digitdlni zdroje zlepSuji vyuku, zejména z vizudlniho hlediska, coz cini vyuku
poutavéjsi a podporuje rychlejsi uceni.

e Propojeni s kompetenci ,VytvaFeni a upravy digitalnich zdroja“: Kompetence ucitele Gzce
souvisi se schopnosti prizplsobovat, vytvaret a upravovat digitadlni zdroje. Ucitelé si
uvédomuiji, Ze jejich schopnost navrhovat inovativni vyukové jednotky a integrovat digitalni
zdroje muZe zlepsit zkuSenosti studentd s vyukou.

e Potieba podpory a skoleni: Ucitelé vyjadrili potfebu podpory pfi shromazdovani informaci
a spoluprdci pfi pfipravé inovativnich vyucovacich jednotek. Existuje pfani inovativnich
a aktualnich vzdélavacich kurz(, které by zvysily kompetence ucitel(l, konkrétné pti navrhovani
hodin, které integruji digitdlni zdroje.

e Vyuiiti digitalnich nastroji pro inkluzivni vyuku: Digitalni nastroje se pouZivaji nejen pro
bézné studenty, ale také pro vyuku studentl se specifickymi omezenimi nebo vzdélavacimi
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potfebami. Napfiklad nékterym studentlim, ktefi nejsou schopni psat rukou, je umoznéno
pouzivat pocitace pro psani poznamek.

e Problémy pf¥i hledani relevantnich nastroju: Ucitelé se potykaji s problémy pfi hledani novych
a ucinnych nastroji/webovych stranek, coz mlze byt ¢asové naroéné. Je zadouci pfistup
k rozsahlému fondu zdrojd, z nichz si Ize vybrat podle konkrétnich potreb.

e Potieba technickych dovednosti a vybaveni: Ucitelé potfebuji dovednosti k efektivnimu
vyuzivani technického vybaveni, které je ve Skoldch k dispozici, jako jsou interaktivni tabule,
tablety, pocitace, 3D tiskarny a dataprojektory. Néktefi ucitelé mohou potrebovat dalsi skoleni
a motivaci k vyuZivani digitalnich nastroja.

e E-learning a kombinované vzdélavani: E-learning je hojné vyuzivan a preferovan zejména
v situacich, kdy jsou ucitelé delsi dobu mimo Skolu. Pfi zavadéni digitdlnich vzdélavacich
pfistupll je vSak treba peclivé planovat a vyvaZovat.

e Vyznam uzivatelskych recenzi a zpétné vazby: Ucitelé si ceni uZivatelskych recenzi a zpétné
vazby k e-learningovym kurziim, aby méli jistotu, Ze jsou pro né relevantni a efektivni.

Zaver:

Zavérem lze shrnout, Ze ramec DigCompEdu definuje ,vyuku” jako , planovani a zavadéni digitalnich
zafizeni a zdrojli do vyucovaciho procesu s cilem zvysit efektivitu vyukovych intervenci®. Vhodné Fidit
a organizovat digitalni vyukové intervence. Experimentovat s novymi formaty a pedagogickymi
metodami vyuky a rozvijet je."

Oblast kompetence ,Vyuka“ vyzaduje rovnovahu mezi digitalnimi a tradiénimi metodami vyuky. Ucitelé
potiebuji podporu a skoleni, aby mohli efektivné zaclenit digitalni ndstroje do svych vyukovych
postupt. Pristup k rozmanité Skale digitalnich zdroji a nastrojl je nezbytny pro uspokojeni rliznych
potfeb studentl. Motivace uciteld a poskytovani prileZitosti k profesnimu rozvoji mlze vést
k inovativnéjsSim a efektivnéjsSim vyukovym postupidm. Peclivym planovanim a promyslenym
vyuzivanim digitdlnich nastroji mohou pedagogové vytvaret poutavé a inkluzivni vyukové prostredi,
které podporuje Uspéch student(l a zlepSuje vysledky vzdélavani.

Na zavér lze fici, Zze zvladnuti této oblasti kompetenci umozniuje ucitelim efektivné vyuzivat digitalni
technologie, podporovat kulturu inovaci a zlepSovat vyuku pro vSechny zaky. Zpétna vazba z co-
designovych setkani zdlrazriuje zvySené vyuZivani digitalnich nastroji, souvislost mezi touto
kompetenci a vytvarenim/modifikaci digitalnich zdrojd, potfebu podpory a skoleni, vyznam inkluzivni
vyuky a problémy s hledanim vhodnych nastroji a vyuzivanim technického vybaveni. Ucitelé si ceni
uzivatelskych recenzi a zpétné vazby, které zajistuji efektivitu a relevanci e-learningovych kurz(.

4) Samoregulované uceni

Samoregulace uceni je pro studenty klicovou dovednosti, kterd jim umoziuje prevzit odpovédnost za
proces uceni, stanovit si cile, sledovat pokrok a premyslet o svych Uspésich. Digitalni technologie
nabizeji cenné ndstroje, které studenty podporuji ve vétsi samoregulaci. Podporou samoregulovaného
uceni mohou pedagogové rozvijet samostatnost, motivaci a metakognitivni dovednosti studujicich,
které jsou nezbytné pro Uspéch na jejich studijni cesté i mimo ni.

Cilem této oblasti kompetenci je vybavit ucitele a pedagogy znalostmi, dovednostmi a postoji
k efektivnimu vyuZivani digitalnich technologii na podporu samoregulovaného uceni studentd.
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Zvladnutim této oblasti mohou pedagogové vytvaret vzdélavaci prostiedi, které studentiim
umoznuje planovat, sledovat a reflektovat své uceni, a podporovat jejich autonomii a dovednosti
celoZivotniho uceni.

a) Planovani samoregulovaného uceni

Cil: Vyuzivat digitalni technologie k efektivnimu planovani vlastniho vzdélavaciho procesu.

Digitalni technologie poskytuji studentlim nastroje pro stanovovani cill, vytvareni studijnich plan(
a organizaci zdrojd. UmoZnénim studentlim planovat si studijni strategie mohou pedagogové podpofit
proaktivni pFistup k uéeni a posilit pocit kontroly student( nad jejich studijnim pokrokem.

Osvédcené postupy:

Priklad:

Volba a autonomie: Nabidnéte studentlm fadu digitalnich nastroji a platforem pro
stanovovani cilt a planovani. Umoznéte studentlm vybrat si nastroje, které odpovidaji jejich
preferencim a strategiim uceni, a podpofte jejich pocit autonomie béhem procesu uceni.
Dovednosti v oblasti fizeni ¢asu: Vedte studenty k rozvoji dovednosti v oblasti fizeni casu
prostfednictvim digitalnich nastroji jako kalendare, organizéry ukold a studijni planovace.
Povzbudte studenty, aby si stanovovali realistické ¢asové harmonogramy a prioritizovali ukoly,
aby se vyhnuli prokrastinaci.

Personalizované vzdélavaci plany: Spolupracujte s jednotlivymi studenty na spolecné tvorbé
personalizovanych vzdélavacich planl. VyuZivejte digitdlni nastroje k prizplsobeni
vzdélavacich zkusenosti na zakladé silnych stranek, zajmu a cil( student(.

V hodiné biologie na stfedni Skole ucitel predstavuje digitaIni planovaci nastroje, které maji studentiim
pomoci fidit proces uceni v rdmci semestrdlniho projektu o ekosystémech. Studenti maji na vybér
z digitdlnich planovacl ucéeni - Google kalendar nebo Trello, aby si mohli stanovit milniky, terminy
a ukoly souvisejici s jejich projektem. Pomoci téchto nastroji si studenti mohou rozdélit projekt na
zvladnutelné kroky, vyhradit si ¢as na vyzkum a sbér dat a naplanovat si schizky s kolegy za ucelem
zpétné vazby. Tento pfistup umoziuje studentim prevzit odpovédnost za svou studijni strategii
a rozvijet efektivni dovednosti v oblasti fizeni ¢asu.

b) Monitorovani a reflexe uceni

Cil: Umoznit studenttim sledovat svtij pokrok a reflektovat své studium pomoci digitalnich nastroju.

Digitalni technologie nabizeji studentlim prileZitosti sledovat svij pokrok, shromazdovat data o svém
vykonu a reflektovat své silné stranky a oblasti, které je tfeba zlepsit. Prostfednictvim pravidelného
sebehodnoceni a reflexe mohou studenti upravovat své studijni strategie, stanovovat si nové cile
a ziskavat vhled do svého procesu uceni.
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Osvédcené postupy:

o Digitalni portfolia: Povzbudte studenty k vytvareni digitalnich portfolii, kterd prezentuji jejich
praci, Uspéchy a reflexe. Digitalni portfolia umoznuji studentim sledovat jejich pokrok v ¢ase
a identifikovat vzorce ristu.

e Nastroje formativniho hodnoceni: Integrujte digitalni nastroje formativniho hodnoceni, které
poskytuji studentim okamZitou zpétnou vazbu o jejich vykonu. Tyto nastroje pomahaji
studentlm identifikovat oblasti, které vyzaduji dalsi procvi¢ovani, a umoznuji pedagogim
pfizpusobit vyukovou podporu.

o Metakognitivni podnéty: Zaclerite metakognitivni podnéty do digitalnich vzdélavacich aktivit
a povzbuzujte studenty k reflexi svych myslenkovych proces(, rozhodovani a pfistupl k feseni
problém.

Priklad:

Ucitel angli¢tiny v 6. tfidé zacleriuje do tydennich pisemnych Ukoll nastroje digitalniho sebehodnoceni.
Studenti pouZivaji aplikaci pro hodnoceni psani, aby dostdvali automatickou zpétnou vazbu ohledné
gramatiky, slovni zasoby a struktury psani. Aplikace také poskytuje navrhy na zlepseni a oblasti, na
které se studenti mohou v dalSim Ukolu zaméfit. Po obdrZeni zpétné vazby si studenti vedou digitalni
reflexivni denik, do kterého piSi o svém procesu psani, co se z této zpétné vazby naudili a jak planuji
v budoucnu zlepsit své pisemné dovednosti. Tato praxe podporuje metakognici a pomaha studentiim
rozvijet myslenkové dovednosti.

c) Poskytovani informaci o pokroku a sdileni poznatku

Cil: Vyuzivat digitalni technologie k tomu, aby studenti mohli poskytovat zaznamy o svém studijnim
pokroku a sdilet poznatky s vrstevniky a pedagogy.

Digitalni nastroje umoziuji studentim dokumentovat a prezentovat své studijni Uspéchy
prostfednictvim rdznych médii, jako jsou digitalni portfolia, prispévky na blogu, multimedialni
prezentace a online diskuse. Sdilenim svych postfeh(l a reflexi studenti aktivné pfrispivaji ke
spolupracujici a obohacujici studijni komunité.

Osvédcené postupy:

e Digitalni prezentace: Usporadejte digitalni prezentace nebo vystavy, kde mohou studenti
prezentovat své prace a poznatky SirSimu publiku, véetné vrstevnikd, rodi¢d a komunity.

e Online platformy pro spolupraci: VyuZivejte online platformy pro spolupraci k podpore sdileni
poznatkll a napadd mezi vrstevniky. Vytvorte podplrnou online vzdélavaci komunitu, kde si
studenti mohou navzajem poskytovat zpétnou vazbu a ucit se od sebe navzajem.

o Digitalni deniky pro reflexi: Povzbudte studenty, aby si vedli digitalni deniky, kam si pravidelné
zaznamenavaji své studijni zkusenosti, objevy a Uspéchy.

Priklad:

V hodiné déjepisu maji studenti za Ukol vytvofit digitalni portfolia pro dokumentaci svych historickych
vyzkumnych projektl. K prezentaci svych vyzkumnych vysledkl, multimedidlnich prezentaci
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a pisemnych analyz pouzivaji platformy jako Google Sites nebo elektronickd portfolia. V rdmci projektu
se studenti ucastni online diskusniho féra, kde sdileji poznatky ze svého vyzkumu a zapojuji se do
vzajemné zpétné vazby. Tato platforma pro spolupraci umozruje studentiim udit se jeden od druhého,
ziskavat nové perspektivy a rozvijet hlubsi porozuméni historickym udalostem a jejich vyznamu.

d) Podpora kreativnich feSeni

Cil: Povzbudit studenty ke kreativnimu vyuZivani digitdlnich technologii k nalezeni inovativnich
feSeni pro vyzvy v ramci uceni

Digitalni technologie nabizeji Sirokou $kalu kreativnich nastrojl jako software pro stfih videa, aplikace
pro graficky design a platformy pro spolupraci. Prozkoumanim téchto nastroji mohou studenti
vyjadfovat své napady, resit problémy a prezentovat své chapani konceptl novymi a napaditymi
zpUsoby.

Osvédcené postupy:

e Projektové uceni: Navrhujte projektové uceni, které zahrnuje digitalni ndstroje, aby studenti
mohli demonstrovat své znalosti prostfednictvim kreativnich projekta.

e Vybér digitalnich nastroji: Nabidnéte studentim svobodu vybéru digitélnich nastrojd, které
odpovidaji jejich kreativni vizi. Povzbudte je k experimentovdni a hravosti pfi pouZivani
technologii.

e Oslava kreativity Ocenujte a oslavujte kreativni feseni ve tfidé. Povzbuzujte studenty, aby se
s tfidou podélili o své kreativni prace, a poskytujte jim pozitivni podporu za inovativni Usili.

Priklad:

V hodiné fyziky na stfedni Skole maji studenti za ukol navrhnout digitalni kreativni projekt, ktery by
vysvétlil slozZité védecké koncepty. Maji mozZnost volby z rliznych kreativnich nastroj(, jako je Adobe
Spark, Powtoon nebo Prezi k vytvareni interaktivnich prezentaci, animaci nebo videi. Tento projektovy
pfistup k uceni povzbuzuje studenty ke kreativnimu mysleni a prezentaci svych znalosti inovativnimi
zpUsoby. Studenti prezentuji své projekty béhem digitalni vystavy, kde demonstruji své zvladnuti
fyzikalnich konceptl pomoci poutavych a napaditych multimédii.

Shrnuti:

u

Oblast kompetenci ,Samoregulované uéeni“ umoziiuje pedagoglim efektivné vyuZivat digitalni
technologie k podpofe autonomie a metakognitivnich dovednosti studentli. Tim, Ze pomahaji
studentlim planovat, sledovat a reflektovat své uceni, pedagogové podporuji samostatnost a navyky
celoZivotniho uceni. Digitalni nastroje umoznuji studentlim sdilet poznatky a dikazy o pokroku, ¢imz
vytvéreji prostfedi pro spolupraci a obohacovani uéeni. Podporou kreativniho feseni problém(
a sebevyjadreni mohou pedagogové podporovat sebevédomi a prizplsobivost student(l ve stale vice
digitalnim svété.

Kli¢ova zjisténi z co-designovych setkani s uéiteli/pedagogy:

Na zdkladé klicovych zjisténi z diskuzi tykajicich se oblasti kompetenci ,Samoregulované uceni”
vyplynula nasledujici témata a poznatky:
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e Omezené vyuziti v bézném vzdélavani: Samoregulované uceni je vnimano predevsim jako
nezbytné pro vyuku déti se specidlnimi potfebami. Nékteré Skoly ho hojné nevyuzivaji, zatimco
jiné vidi potencialni pfinosy v pouzivani digitalnich nastrojl pro samoregulované uceni.

e Vyuka a zlepSovani kompetenci ucitelG: Ucitelé vitaji samoregulované uceni, pokud jde
o jejich vlastni profesni rozvoj. Povazuji ho za uzite€né pro zlepSovani vlastnich kompetenci
a dovednosti.

e Hodnoceni a zpétna vazba: Néktefi ucitelé pouzivaji pro sebehodnoceni a hodnoceni hodin
nastroje pro samoregulaci uceni. Zpétna vazba se shromazduje prostfednictvim papirovych
formularli, Google formulard nebo aplikaci jako napf. Mentimeter. Sdileni znalosti a zdrojl
v ramci digitalnich platforem (napf. Google Classroom) zvySuje zapojeni a motivaci student(.

e Individualni pfistup a diferenciace: Samoregulované uceni musi byt vnimano z pohledu
kazdého jednotlivého studenta, protoZe je vysoce individualizované. Néktefi studenti jsou
kreativni a schopni pracovat samostatné, zatimco jini potrebuji neustalé mentorovani
a podporu.

e Vyzvy a vize do budoucna: Néktefi ulitelé maji zdjem o implementaci samoregulovaného
uéeni, ale chybi jim vhodné néstroje a znalosti o ném. U&innost samoregulovaného uéeni se
mUze lisit v zavislosti na véku a strategii u¢eni student(.

e Digitalni nastroje pro samoregulované uceni: Ucitelé zjistuji, Ze nékteré digitalni nastroje
umoznuji studentdim zapojit se do vlastniho procesu uceni, planovat, sledovat a reflektovat
svlj pokrok v uceni. Timto zpUsobem studenti mohou prevzit odpovédnost za své uceni
a aktivné se podilet na svém hodnoceni.

e Zdroje pro mapovani a vytvareni schémat: Ucitelé vyjadfuji potifebu naudit se, jak pouzivat
zdroje pro mapovani/vytvafeni schémat k pozorovani a zaznamendvani procesu
samoregulované uceni studentl podle rliznych kognitivnich styl(i. Tyto zdroje mohou pomoci
s hodnocenim vysledk( a poskytnout studentim testy sebehodnoceni.

e Stimulace ochoty udit se: Stimulace ochoty a motivace studentl Cist, ucit se a sledovat
aktuaini informace prostfednictvim material(i, které striktné nesouviseji se vzdélavacimi
programy, je povaZzovana za zdsadni pro samoregulované uceni.

o ChatGPT pro samostudium: Néktefi ucitelé projevili zdjem o vyuZziti Chat GPT jako nastroje pro
stimulaci samostudia a zlepseni dovednosti kritické analyzy a vyzkumu.

Zavér:

Zavérem, ramec DigCompEdu definuje ,,samoregulované uceni” jako ,,vyuzivani digitalnich technologii
k podporfe samoregulovanych ucebnich procesl, tj. umoZnéni studentiim planovat, sledovat
areflektovat své vlastni uceni, poskytovat zaznamy o pokroku, sdilet poznatky a pfichazet
s kreativnimi feSenimi.”

H
|

Oblast kompetenci ,,Samoregulované uceni” vybavuje pedagogy efektivnim vyuzivanim digitalnich
technologii k podpofe autonomie studentl, metakognitivnich dovednosti a odpovédnosti za jejich
proces uceni. Planovanim samoregulovaného uéeni umoznuji pedagogové studentiim stanovovat si
cile a Fidit svou cestu uceni. Prostfednictvim monitorovani a reflexe uceni mohou studenti hodnotit
pokrok a upravovat své strategie. Sdileni poznatk(l a zdznam(l o pokroku prostfednictvim digitalnich
nastrojl prispiva k prostredi pro spolupraci pfi uceni. Podpora kreativnich feSeni umoznuje studentiim
vyjadfovat porozuméni inovativnimi zplsoby. Setkani vramci co-designu zdlraznila dileZitost
individualizovanych pfistupl a potencial digitalnich nastroji jako napf. Chat GPT pro stimulaci
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samouceni. Jakmile pedagogové zvladnou tuto kompetenci, podporuji samostatnost a dovednosti
celozivotniho uceni a pfipravuji studenty na Uspéch v propojeném svété.

5) Analyza dikazu

Analyza dikazl o aktivité, vykonu a pokroku studentt je zakladnim aspektem vyuky a uceni zalozeného
na datech. Digitalni technologie poskytuji pedagoglim obrovské mnozstvi dat a zaznamd, které lze
vyuzit k ziskani vhledu do individudlnich a skupinovych vzorcl uceni, identifikaci oblasti pro zlepseni
a prizpUsobeni vyukovych strategii tak, aby efektivné vyhovovaly potfebam student(l. Zvladnutim této
oblasti mohou pedagogové cinit informovana rozhodnuti s cilem optimalizovat své vyukové ptistupy
a zlepsit studijni vysledky student(.

Cilem této oblasti kompetenci je vybavit ucitele a pedagogy znalostmi, dovednostmi a postoji
k efektivnimu generovani, vybéru, kritické analyze a interpretaci digitalnich zaznam o aktivité, vykonu
a pokroku student(. Zvladnutim této oblasti mohou pedagogové vyuzZit poznatky zaloZené na datech
k vyuZiti pro své vyukové postupy a k podpore neustdlého zlepSovani jak vyuky, tak i vzdélavani
student.

a) Generovani a vybér digitalnich zdroja
Cil: Generovat a vybrat relevantni digitalni poznatky o aktivité, vykonu a pokroku student.

Pedagogové musi byt obeznameni s rlznymi digitalnimi ndastroji a platformami, které generuji data
o aktivité a vykonu studentl. Kromé toho by méli byt schopni identifikovat a vybrat vhodné zaznamy,
které odpovidaji specifickym vzdéldvacim cildm a poskytuji cenné poznatky o pokroku student(.

Osvédcené postupy:

e Nastroje formativniho hodnoceni: Integrujte digitalni nastroje formativniho hodnoceni do
vyuky, abyste shromazdovali data o chapdni a pokroku studentt v redlném case.

e Systémy pro spravu vzdélavani (LMS): VyuZivejte platformy LMS ke sledovani zapojeni
student(l, miry dokonceni a Uspésnosti v testech.

e Analyza vyuky: VyuZijte nastroje pro analyzu uceni k ziskani pfehledu o chovani, zapojeni
a pokroku student( pfi online uceni.

Priklad:

V online kurzu matematiky pedagog integruje digitalni nastroje formativniho hodnoceni (napf. Kahoot
nebo Quizizz), aby po kazdé lekci zhodnotil, jak studenti chapou matematické pojmy. Data generovana
témito nastroji poskytuji v redlném case vhled do porozuméni studentl a identifikuji oblasti, kde je
potieba dalsi podpora. Ucitel vybira konkrétni hodnotici otazky a data o vykonu, aby vytvofil komplexni
prehled o pokroku a zvladnuti predmétu kazdého studenta.
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b) Kriticka analyza digitalnich zaznami
Cil: Kriticky analyzovat digitalni zaznamy za ucelem ziskani smysluplnych poznatka.

Analyza dat vyZaduje, aby pedagogové kriticky mysleli, identifikovali vzorce, trendy a oblasti pro
zlepseni ve vzdélavani studentl. Diky promyslené interpretaci zaznam( mohou pedagogové Cinit
informovana rozhodnuti na podporu jednotlivych studentl a zlepseni celkovych vyukovych strategii.

Osvédcené postupy:

e Vzajemné propojeni dat: Propojte data z rlznych zdrojli a metod hodnoceni, abyste ziskali
komplexni pochopeni studijniho pokroku student(.

o Identifikace mezer ve vzdélavani: Analyzujte zaznamy s cilem identifikovat mezery ve
vzdélavani a oblasti, kde studenti mohou potiebovat dodate¢nou podporu nebo obohaceni.

e Kontextudlni analyza: Pfi interpretaci dat zvaite kontext a individualni charakteristiky
studentll s védomim, Ze kaZdy student je jedinecny a miZe mit odlisné vzdélavaci potreby.

Priklad:

Ucitel ptirodnich véd na stfedni Skole shromazZduje data z rlznych digitalnich zdrojt, véetné online
kvizd, simulaci virtudlnich laboratofi a interaktivnich vzdélavacich aktivit. Ucitel tato data porovnava,
aby identifikoval vzorce a trendy ve vysledcich student(. Kritickou analyzou zaznamu si ucitel
uvédomuje, Ze néktefi studenti maji potize s konkrétnim védeckym konceptem. Po dalSim zkoumani
ucitel identifikuje bézné mylné predstavy a rozhodne se navrhnout cilené vyukové intervence, které
tyto mezery v pochopeni fesi.

c) Interpretace zaznami pro vedeni vyuky a vzdélavani
Cil: Interpretovat digitalni diikazy za ucelem informovaného rozhodovani ve vyuce.

Interpretace dlikaz( zahrnuje propojeni datovych poznatkd s vyukovymi postupy. Pedagogové by méli
dlikazy vyuzivat k identifikaci silnych a slabych stranek ve své vyuce, k personalizaci vzdélavacich
procesl a k implementaci cilenych intervenci, které efektivné uspokoji rozmanité potieby student(.

Osvédcené postupy:

e Vyuka zaloZena na datech: VyuzZivejte dlkazy k informovani o vyukovych rozhodnutich (napf.
Uprava vyukovych strategii, Uprava tempa vyuky anebo poskytovani personalizované podpory
studentiim).

e Individualni vzdélavaci plany: Vypracujte individualni vzdélavaci plany zaloZzené na ziskanych
datech, které budou odpovidat specifickym potfebam a vzdélavacim ciliim kazdého studenta.

o Neustalé zlepSovani: Pfijméte kulturu neustalého zlepSovani, vyuZijte zaznamy k zamysleni se
nad vyukovymi postupy a zavadéjte zmény na zakladé zjisténych dat.

Priklad:

V hodiné jazykové vychovy na druhém stupni zakladni skoly uditel vyuziva analytiku uceni ze systému
pro fizeni vzdélavani (LMS) k analyze zapojeni studentl a jejich pokroku v Ukolech tykajicich se ¢teni.
Ucitel zjisti, ze néktefi studenti soustavné ¢tou nad Urovni svého roc¢niku, zatimco jini maji potize
s plnénim pozadavkl pro dany ro¢nik. Na zakladé téchto poznatk( ucitel pro kazdého studenta vytvori
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individuaIni u€ebni plany. Ctenafi s vysokymi vysledky dostdvaji daldi ndro¢né materidly, zatimco
¢tenarlim s obtizemi je poskytovana dodatecnad podpora a zdroje ke zlepsSeni jejich c¢tenarskych
dovednosti. Ucitel pribézné sleduje pokrok studentl pomoci dat z LMS, aby upravil vyukovy pfistup
a zajistil personalizované ucebni zazitky pro vSechny studenty.

d) Podpora kritického mysleni prostfednictvim analyzy dat

Cil: Rozvijet kritické mysleni pedagogli v oblasti analyzy dat s cilem prohloubit poznatky,
identifikovat mezery a optimalizovat vyuku pro zlepseni vysledki studenti.

Rozvijet schopnost pedagogl kriticky myslet prostfednictvim analyzy digitalnich dlikazd a moci
smysluplné poznatky z dat. Zkoumanim vzorcl a trendl mohou pedagogové identifikovat mezery ve
vzdélavani, prizplsobit vyuku a zavést cilené intervence ke zlepseni studijnich vysledk( studentd.

Osvédcené postupy:

e Priazkum kontextovych dat: Povzbudte pedagogy, aby se ponofili do kontextu dat s ohledem
na Sirsi vzdélavaci prostredi, individudlni charakteristiky studentl a vyukové cile. Tento
holisticky pfistup rozviji kritické mysleni a pomaha pedagoglim ziskdvat podrobné poznatky.

e Srovnavaci analyza: Vede pedagogy k porovndavani dat z rGznych zdrojl nebo rGznych ¢asovych
obdobi s cilem odhalit trendy, anomalie a korelace. Tato praxe rozviji schopnost kriticky
premyslet o vztazich mezi daty a potencidlnich pficinach pozorovanych zmén.

e Formulace otazek: Poucte pedagogy, aby formulovali zjistovaci otazky tykajici se dat vedouci
k hlubsimu zkoumani jejich dusledkd. Hledanim odpovédi na otazky typu ,,Proc se tento trend
objevil?“ nebo ,Jaké faktory by mohly tento vzorec ovliviiovat?“ si pedagogové zlepsuji
analytické mysleni.

Priklad:

V hodiné déjepisu na stfedni Skole pedagog zkouma digitalni zaznamy z online diskusniho féra, kde
studenti diskutovali o pfricinach historické udalosti. Analyzou reakci a vzorcll zapojeni student(
pedagog identifikuje rlizné Urovné porozuméni a mylné predstavy. KdyZ pedagog pozoruje, Ze néktefi
studenti disledné zminuji konkrétni faktor jako primarni pficinu, zapoji se do srovndvaci analyzy napfic
diskusnimi vlakny. Pomoci tohoto postupu odhali trend, kdy studenti, ktefi zd(iraznuji tento faktor, maji
tendenci opomijet dalsi pfispivajici faktory. Prostfednictvim kritické analyzy pedagog odvodi potiebu
cilené diskuse ve tridé, ktera se touto mylnou predstavou zabyva. Vysledny zasah vede studenty
ke komplexnéjsimu pochopeni pticin historické udalosti.

Shrnuti:

Oblast kompetence ,Analyza dlkaz(“ vybavuje pedagogy znalostmi, dovednostmi a postoji
k efektivnimu generovani, vybéru, kritické analyze a interpretaci digitalnich dikaz( o aktivité, vykonu
a pokroku student(l. Zvladnutim této oblasti mohou pedagogové vyuzit poznatky zalozené na datech
k informovani svych vyukovych postupl a k podpore neustalého zlepsovani jak vyuky, tak i uceni
studentll. Zavedeni rozhodovani zaloZzeného na datech umoziiuje pedagoglim optimalizovat své
vyukové strategie, podporovat personalizované vzdélavaci zaZitky a zlepSovat vysledky a Uspéch
student(.
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Kli¢ova zjisténi z co-designovych setkani s uéiteli/pedagogy:

Na zakladé klicovych zjisténi z diskusi tykajicich se oblasti kompetenci , Analyza diikaz(“ se objevila
nasledujici témata a poznatky:

e Uméla inteligence a digitalni zdroje: Uméld inteligence se vyuZiva k vyvoji digitalnich zdroja
a ucitelé tyto zdroje vyuzivaji k vyuce kritického mysleni a vyzkumnych dovednosti. Vizualni
nastroje se také pouzivaji ke shromazdovani a usporadani materiald pro vyuku usnadnujici
vyuku uciva a pfipravu hodin.

e Interpretace a védomé prepracovani ve vyukového procesu: Tato kompetence zahrnuje
zdokonalovani dovednosti v interpretaci, védomém prepracovani v prlibéhu celého procesu
uceni a schopnost rozliSovat mezi platnymi a neplatnymi informacemi.

e Vyzvy a nedostatek kompetenci: Mnoho uditel tuto kompetenci postrada a také kontrolni
seznamy nebo hodnotici tabulky Casto dostatecné nepopisuji pokrok studentll. Problém
spociva v tom, jak dosdhnout toho, aby analyzy byly akceptovany studenty a jejich rodinami.

e Zpétna vazba a planovani: Analyza dikaz( je Uzce spjata s poskytovanim uZite¢né zpétné
vazby, nejen béhem zndmkovdani. Udlitelé musi védét, jak pouzivat digitalni nastroje
k poskytovani vysledkd analyzy, dohanéni skolnich aktivit a podpofeni vzdélavacich aktivit.

e Digitalni analyza dat: PouZivani digitalnich nastrojd pro analyzu dlkazu je na okrajové trovni.
Ucitelé to mohou povaZovat za zahlcujici a ¢asové narocné. Preference osobniho kontaktu se
studenty také ovliviiuje pouzivani nastrojll digitalni analyzy.

e Testovani a vizualizace: Online testovani ma casto omezeny ¢as na odpovédi a vizualizace
vysledk( téchto vysledkU je povaZovana za prospésnou. Hodnoceni by mélo byt doprovazeno
interakci se studenty, aby se zajistilo komplexni pochopeni jejich pokroku.

Zavér:

Zavérem, ramec DigCompEdu definuje ,,analyzu dukazt “ jako generovani, vybér, kritickou analyzu
a interpretaci digitalnich poznatkd o aktivité, vykonu a pokroku studentd za Gc¢elem informované
vyuky a uceni.

Oblast kompetenci ,,Analyza dikaz(” vybavuje pedagogy znalostmi, dovednostmi a postoji k efektivni
analyze digitalnich poznatkd o aktivité, vykonu a pokroku studentli. Generovanim a vybérem
relevantnich dat ziskavaji pedagogové cenné poznatky o individudlnich a skupinovych ucebnich
vzorcich. Prostfednictvim kritické analyzy identifikuji oblasti ke zlepSeni a mezery v uc¢eni. Promyslenou
interpretaci dat mohou pedagogové Cinit informovana rozhodnuti s cilem optimalizovat své vyukové
pfistupy a zlepsit studijni vysledky studentd. Kli¢ova zjisténi ze setkani béhem co-designu zdUraznuji
vyznam umélé inteligence a digitalnich zdroj(, potfebu interpretace a védomého prepracovani vyuky,
vyzvy v oblasti kompetenci, zpétné vazby a planovani, digitalni analyzy dat a hodnotu testovani
a vizualizace. Zavedeni vyuky a uceni zaloZeného na datech umozZnuje pedagoglim podporovat
neustalé zlepSovani, personalizované studijni zkusenosti a lepsi studijni vysledky studentd.

6) Zpétna vazba a planovani
Zpétna vazba je mocnym nastrojem v procesu vyuky a uéeni, ktery pomaha studentiim pochopit
jejich silné stranky, identifikovat oblasti pro zlepseni a dosahnout pokroku v jejich vzdélavacich
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cilech. Digitalni technologie nabizeji pedagoglim rozmanité pfileZitosti k poskytovani cilené a véasné
zpétné vazby studentlim, ptizplsobovani jejich vyukovych strategii na zakladé datovych poznatkd
a umoznéni studentim a rodicim byt aktivnimi Gc¢astniky vzdélavaciho procesu. Zvladnutim této
oblasti mohou pedagogové posilit dopad zpétné vazby na uceni studentll a prosazovat datové
informovany pfistup k planovani vyuky.

Cilem této oblasti kompetenci je vybavit ucitele a pedagogy znalostmi, dovednostmi a postoji
k efektivnimu vyuzivani digitalnich technologii k poskytovani cilené a véasné zpétné vazby studentim,
k pfizplsobovani vyukovych strategii a umoznit studentlim a rodicim vyuzivat zaznamy k rozhodovani.
Zvladnutim této oblasti mohou pedagogové vytvaret vzdélavaci prostredi bohatd na zpétnou vazbu,
kterd podporuji riist studentl, motivuji k uceni a rozvijeji smysluplnou spolupraci se studenty a jejich
rodinami.

a) Poskytovani cilené a véasné zpétné vazby
Cil: Vyuzivat digitalni technologie k poskytovani cilené a véasné zpétné vazby studentim.

Pedagogové musi vyuZivat rfadu digitalnich nastrojd a platforem, aby studentdim poskytovali zpétnou
vazbu, kterd je konkrétni, uZiteCna a personalizovana. V¢asna zpétna vazba umoznuje studentim
okamzité upravit své vzdélavaci strategie a podporuje neustdlé zlepSovani.

Osvédcené postupy:

e Zvukova a obrazova zpétnd vazba: Pouzivejte digitdlni nastroje k poskytovani zvukové nebo
obrazové zpétné vazby, kterd mlze byt expresivnéjsi a sdélovat nuance, které textova zpétna
vazba nemusi zachytit.

e Rubriky a formulare zpétné vazby: Implementujte digitalni rubriky a formulare zpétné vazby
pro standardizaci zpétné vazby a zajisténi konzistentniho a komplexniho vedeni.

e Automaticka zpétna vazba: VyuZijte digitdIni technologie, jako jsou automatizované ndstroje
pro hodnoceni, pro okamzitou zpétnou vazbu k testim a cviénym aktivitam.

Priklad:

V online jazykovém kurzu pouzivd pedagog digitalni nastroj, ktery mu umoznuje nahravat zvukovou
zpétnou vazbu k pisemnym ukolim kazdého studenta. Misto pisemnych komentard ucitel nahrava
personalizovanou zvukovou zpétnou vazbu, v niz chvali silné stranky a nabizi navrhy na zlepSeni. Tato
zvukova zpétna vazba dava studentim lidstéjsi pristup a umozZiuje jim slySet ton a nadseni v hlase
ucitele, coz mlzZe byt motivujici a povzbudivé.

b) PFizplGsobeni vyukovych strategii zaloZenych na digitalnich datech

Cil: Pfizplsobit vyukové strategie a poskytovat cilenou podporu na zakladé dat ziskanych pomoci
pouzivanych digitalnich technologii.

Vyuzivanim poznatk( z digitalnich technologii mohou pedagogové analyzovat vykon studentd,
identifikovat mezery ve vzdélavani a pfrizplsobit své vyukové pristupy tak, aby Iépe vyhovovaly
potfebam studentl. Pfizplsobeni vyukovych strategii na zakladé datovych poznatkll podporuje
diferencovanou vyuku a lepsi vysledky uceni.
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Osvédcené postupy:

o Diferenciace zalozena na datech: Vyuzivejte digitdlni poznatky k diferenciaci vyuky
a poskytujte cilené intervence na podporu student(, ktefi mohou potrebovat dalsi pomoc
nebo podporu.

o  Flexibilni seskupovani: Vyuzijte digitalni data k vytvareni flexibilnich skupin na zakladé drovné
vykonu studentl a jejich studijnich preferenci, coz umoznuje personalizované vzdélavaci
zazitky.

e Sledovani pokroku: Priabéiné sledujte pokrok studentll pomoci digitalnich nastroja
k identifikaci trend( a k pfijimani datové informovanych rozhodnuti o Gpravach vyuky.

Priklad:

Ucitel na zakladni Skole vyuZiva digitalni data z matematickych testl k identifikaci Zakd, ktefi maji potize
s konkrétnimi matematickymi pojmy. Ucitel poté upravi svlj vyukovy pristup vytvorenim malych skupin
béhem vyucovani. V téchto skupindch ucitel poskytuje cilenou vyuku a dalsi praktické aktivity k reseni
zjisténych mezer ve znalostech. Ucitel také pouziva interaktivni digitalni vzdélavaci nastroje k zapojeni
student( s vysokymi vysledky pfi feseni pokrocilejsich matematickych problému.

c) UmozZnéni studentlim a rodi¢lim vyuZivat digitalni zaznamy pro rozhodovani

Cil: UmozZnit studentdim a rodi¢iim porozumét dikaziim poskytovanym digitalnimi technologiemi
a vyuiit je pfi rozhodovani.

Pedagogové by méli se studenty a rodi¢i komunikovat o dulleZitosti digitdlnich dat a pomahat jim
pochopit pokrok a oblasti pro zlepseni ve znalostech student(. Posileni postaveni studentd a rodic v
interpretaci a pouzivani dlkaz( podporuje prostifedi pro spolupraci ve vzdélavani a posiluje partnerstvi
mezi domovem a Skolou.

Osvédcené postupy:

e Konference vedené studenty: Pofadejte konference vedené studenty, kde studenti prezentuji
svlj pokrok pomoci digitalnich zaznam( a diskutuji o své studijni strategii s rodici.

e Workshopy o interpretaci dat: Poradejte workshopy nebo webinare pro rodice a studenty, aby
pochopili, jak interpretovat digitalni data a pouZivat je ke stanoveni vzdélavacich cild.

e Zpravy o analyze uceni: Poskytujte rodicim uZzivatelsky privétivé zpravy o analyze uceni, které
zdlraznuji pokrok jejich ditéte a nabizeji navrhy na podporu domaciho uéeni.

Priklad:

V hodinach ptirodnich véd na stfedni skole ucitel pravidelné sdili zpravy o analyze uceni se studenty
i rodici. Tyto zpravy poskytuji vizudlni znazornéni pokroku kazdého studenta, vcéetné silnych stranek
a oblasti pro zlepseni. BEhem rodicovskych schlizek ucitel vysvétluje data studentlim i jejich rodic¢lim
a pomaha jim pochopit, jak interpretovat zdznamy a stanovit si konkrétni vzdélavaci cile. Ucitel
povzbuzuje studenty a rodice, aby spolecné diskutovali o strategiich pro zlepseni na zakladé digitalnich
dat prezentovanych ve zpravach.
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Shrnuti:

Oblast kompetenci,,Zpétna vazba a planovani“ vybavuje pedagogy znalostmi, dovednostmi a postoji
k efektivnimu vyuZivani digitalnich technologii k poskytovani cilené a vcasné zpétné vazby
studentlim, k pFizpisobovani vyukovych strategii zaloZzenych na digitalnich datech a k umoZnéni
studentlim a rodicim vyuzivat dikazy pro rozhodovani. Zvladnutim této oblasti mohou pedagogové
vytvaret vzdélavaci prostfedi bohata na zpétnou vazbu, kterd podporuji zlepseni studentl, motivu;ji
k u€eni a rozvijeji smysluplnou spolupraci se studenty a jejich rodinami. Implementace rozhodovani
zaloZzeného na datech umozZniuje pedagogim optimalizovat jejich vyukové strategie, podporovat
personalizované vzdélavaci zkusenosti a zlepsSovat vysledky a Uspésnost studentu.

Kli¢ova zjisténi z co-designovych setkani s uéiteli/pedagogy:

Na zdkladé klicovych zjisténi z diskusi tykajicich se oblasti kompetenci ,,Zpétnd vazba a planovani“ se
objevila ndsledujici témata a poznatky:

o Digitalni platformy pro zpétnou vazbu: Digitalni platformy (napt. Google Classroom, Microsoft
Teams a dalsi) se Siroce pouzivaji pro poskytovani zpétné vazby a komunikaci se studenty
a rodici. Elektronické studentské knizky se pouZivaji pro pribéiné zaznamendavani znamek.

e DuleZitost zpétné vazby: Ucitelé povazuji zpétnou vazbu za klicovou jak pro studenty, tak pro
sebe. Pomaha jim pochopit, zda studenti rozumi dané latce, a umoziiuje jim zlepsit si vykon
a stanovit si cile do budoucna.

e \lyzvy a Casovd omezeni: Poskytovani efektivni zpétné vazby prostfednictvim digitalnich
hodnoticich testll mizZe byt Casové narocné. Nékteri ucitelé povaZuji za obtizné zvladnout
pracovni zatéz spojenou s hodnocenim digitalnich test(l a davaji prednost jinym metodam, jako
jsou napftiklad papirové testy.

e Procesy spolecné zpétné vazby: Ucitelé zdlraznuji duleZitost procesl spoluprace a online
otevrenych platforem, kde jsou cile a kritéria hodnoceni jasné. Spoluprdce s ostatnimi uciteli
mUiZe pomoci s nizkou Urovni znalosti Zakd.

e Motivace ke zlepSeni dovednosti: Ucitelé jsou motivovani k rozvoji svych dovednosti
v pouzivani digitalnich nastrojl — napf. funkce Google Classroom a vzdélavaci programy pro
poskytovani zpétné vazby. Nicméné, u studentl a rodin mohou existovat omezeni, pokud jde
o prijeti tohoto inovativniho pfistupu ke zpétné vazbé.

e Zameéfeni na proces uceni: UcCitelé si uvédomuji dllezZitost zaméreni na proces uceni, nikoli
pouze na vykon. VyuZzivani vizualnich digitalnich nastrojd pro vyuku a poskytovani zpétné vazby
(napt. Padlet, Miro, Google Dashboard, Trello) je uciteli cenéno, protoze pomaha organizovat
potiebny material a zlepsuje prabéh vyuky.

e Zapojeni a spoluprace: Digitalni nastroje, které podporuji zapojeni uZivateld a umozniuji
studentlm pfistup k nahranému obsahu a komentovani k nému, jsou povaZzovany za klicové.
Ucitelé se domnivaji, Ze tyto nastroje usnadnuji relevantni zpétnou vazbu a podporu;ji
komunikaci mezi uciteli a studenty.

Zavér:

fu
1

Na zavér, ramec DigCompEdu definuje ,zpétnou vazbu a planovani“ jako ,vyuZivani digitalnich
technologii k poskytovani cilené a v€asné zpétné vazby studentim. PFizplisobovani vyukovych
strategii a poskytovani cilené podpory na zakladé dat generovanych pouzitymi digitalnimi
technologiemi. UmozZnit studentim a rodi¢iim porozumét zaznamim poskytovanym digitalnimi
technologiemi a vyuiZit je pro rozhodovani.”
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Oblast kompetenci ,Zpétna vazba a planovani“ vybavuje pedagogy znalostmi, dovednostmi a postoji
k efektivnimu vyuzivani digitalnich technologii k poskytovani cilené a v€asné zpétné vazby studentlim,
k pfizplsobovani vyukovych strategii na zakladé datovych poznatkl a k umoZnéni studentiim
a rodi¢m vyuZivat zaznamy pfi rozhodovani. Zvladnutim této oblasti pedagogové vytvareji vzdélavaci
prostredi bohaté na zpétnou vazbu, které podporuje zlepseni studentll, motivuje k uceni a podporuje
smysluplnou spolupraci se studenty a jejich rodinami. Klicova zjisténi ze setkani zamérenych na
spole¢ny navrh zdlraznuji dalezitost digitalnich platforem pro zpétnou vazbu, vyznam zpétné vazby
pro studenty i ucitele, vyzvy a ¢asova omezeni, procesy spolecné zpétné vazby, motivaci ke zlepseni
digitdlnich dovednosti, zaméreni na proces uceni a hodnotu zapojeni a spoluprace. Pfijeti vyuky a uceni
zaloZzenych na datech umoZnuje pedagoglm optimalizovat své vyukové strategie, podporovat
personalizované vzdélavaci zkuSenosti a zlepSovat vysledky a pfispivat k GUspéchu studentd.
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Pedagogické nastroje a kompetence, které
tyto nastroje podporuji

Oteviené pedagogické nastroje jsou digitalni zdroje a platformy, které jsou volné ptistupné a umoznuji
pedagoglim upravovat, pfizplisobovat a spolecné vytvaret obsah na zakladé specifickych vzdélavacich
cill a potreb studentl. Tyto nastroje se pfizplsobuji rGznym oblastem kompetenci a shoduji se
s neustale rostoucimi pozadavky moderniho vzdélavani.

NiZe si mUZeme prohlédnout nékteré oteviené pedagogické nastroje odpovidajici 6 oblastem klicovych
kompetenci, které byly predstaveny v predchozi ¢asti:

tevieny
Oblast kompetence ,0 evr’eny .
vyukovyzdroj

Nabizi rozsahlou knihovnu video lekci,
interaktivnich cviceni a test(, které lze upravovat
a prizpGsobovat, aby odpovidaly konkrétnim
vzdélavacim ciliim.
Nabizi interaktivni simulace z oblasti matematiky a
pfirodnich véd, které Ize integrovat do vyuky pro
zlepseni pochopeni sloZitych konceptd.
UmozZniuje pedagoglm prizpUsobit si video lekce
Diferenciace a personalizace Edpuzzle pomoci vloZenych otazek a testl, coz umozZnuje
personalizovat studijni plany.
Vyuziva algoritmy Ftizené umélou inteligenci
Diferenciace a personalizace Gooru k personalizaci doporuceni obsahu na zakladé
studijnich preferenci a vykonu studentud.
VSestranny systém pro spravu vzdélavani, ktery
nabizi  nastroje  pro  organizaci, spravu
a poskytovani online kurzl, véetné diskusi, ukoll
a testa.
Interaktivni  prezentacni  platforma, kterd
umoziuje ucitelim vytvaret multimedidlné
bohaté lekce s hodnocenim v redlném case
a podporuje aktivni ucast.
Nastroj pro digitdlni portfolio, ktery podporuje
samoregulované uceni tim, Ze umoziuje
studentim dokumentovat a reflektovat svou cestu
uceni.
Nastroj pro Fizeni projektli, ktery pomaha
Samoregulované uceni Trello studentlim planovat, organizovat a sledovat své
studijni ukoly a pokrok.
Nabizi digitdlni karticky a testy, které poskytuji
Analyza diikazi Quizlet data o vykonu a pokroku studentd pro posouzeni
vysledkd uéeni pedagogem.
UmozZniuje ucitelllm vytvaret prazkumy, testy
ahodnoceni s  automatizovanym  sbérem
aanalyzou dat, coZ usnadnuje rozhodovani
zalozena na zaznamech.

Vytvareni a Uprava digitalnich

v Khan Academy
zdroju

Vytvareni a uprava digitdlnich  PhET Interactive
zdrojti Simulations

Vyuka Moodle

Vyuka Nearpod

Samoregulované uceni Seesaw

Analyza dikaz Google Forms


https://www.khanacademy.org/
https://phet.colorado.edu/
https://phet.colorado.edu/
https://edpuzzle.com/
https://gooru.org/about/
https://moodle.org/?lang=pt
https://nearpod.com/
https://web.seesaw.me/
https://trello.com/
https://quizlet.com/en-gb
https://www.google.com/forms/about/
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Poskytuje interaktivni ndstroje jako je zpétna
Zpétna vazba a planovani Feedback Fruits vazba od vrstevnikl a skupinové diskuse, ¢imz

podporuje spolupraci a cilenou zpétnou vazbu.

Interaktivni prezentacni nastroj, ktery umoznuje

. . - . ucitelim shromaZdovat zpétnou vazbu
Zpétna vazba a planovani Mentimeter

zakladeé dat.

Dalsi nastroje:

Evernote: Aplikace pro psani poznamek, kterd pomaha studentiim organizovat a spravovat jejich
studijni materialy a reflexe.

Socrative: Nastroj pro hodnoceni v redlném case, ucitellm umoZnuje vytvaret testy a ankety
a poskytuje okamZitou zpétnou vazbu k odpovédim studentd.

Microsoft Teams: Platforma pro spoluprdci, kterd nabizi virtudlni ucebny, sdileni soubord,
videokonference a moznosti zasilani zprav. Usnadiuje bezproblémovou komunikaci a spolupraci
v digitdlnim vzdélavacim prostredi.

Blackboard: Systém pro Fizeni vyuky (LMS) s nastroji pro spravu kurz(, distribuci obsahu, hodnoceni
a komunikaci. Umoznuje ucitellm pripravit studijni materidly, zapojit studenty prostfednictvim
diskusnich fér a sledovat jejich pokrok.

Google Classroom: Nabizi snadno pouZitelnou platformu pro distribuci Ukoll, poskytovani zpétné
vazby a spravu pokroku student(l. Zjednodusuje sdileni dokumentt a spolupraci.

Cisco Webex: Platforma pro spolupraci, kterd nabizi videokonference, sdileni obrazovky a funkce
interaktivni tabule. Podporuje virtualni vyuku a spolupraci v redlném case.

Kahoot: Herni vzdéldvaci platforma, ktera umozZnuje pedagogim vytvaret interaktivni testy
a prtzkumy. Podporuje zapojeni student( a gamifikuje vzdélavaci proces.

Kaltura: Videoplatforma, kterd umozZiiuje pedagogim nahrdvat, spravovat a sdilet videoobsah.
Podporuje pristupy prevracené tridy a zlepsuje multimedidlni vyukové zazitky.

Padlet: Vizudlni ndsténka pro organizaci a sdileni obsahu.

Strategickym vyuZitim téchto otevienych pedagogickych ndstroj0 mohou pedagogové vytvéaret
dynamické, personalizované a poutavé vzdélavaci aktivity, které se prizpUsobi individualnim potfebam
student( a podpof¥i rozvoj zakladnich kompetenci v digitalnim véku.

od
studentll v redlném Case a podporuje planovani na


https://feedbackfruits.com/
https://www.mentimeter.com/
https://evernote.com/
https://www.socrative.com/
https://www.microsoft.com/en/microsoft-teams/group-chat-software
https://www.blackboard.com/
https://classroom.google.com/
https://www.webex.com/
https://kahoot.it/
https://corp.kaltura.com/
https://padlet.com/

A3 Leal’ning Spolufinancovano

Evropskou unii

iqj{ »";F !-t-':;s;i.é; ;F.;;AEE{ i:;-{i»:‘;g-‘ 1 _'£ i;; ' .
Fj?allj'g' | :’:}};,21# 75{[!_ /'fiI l’:’;’!fﬁi
5 7 l'”'i"ili’l
v cees - & 3

v

VP

frieg!

SPFES




A3lLearning

Zaver

Zména paradigmatu zplsobena pandemii COVID-19 donutila pedagogy rychle se ptizpUsobit
kombinovanému vzdéldvani, které propojuje prezencni a online interakce. Tato transformace kladla
dlraz na integraci technologii a personalizovaného uceni a stala se tak nezbytnym aspektem oblasti
vzdélavani po pandemii. Virtudlni ucebny se ukazaly jako inovativni feseni, které ucitellm nabizi
moznost zapojit studenty jak ve fyzickych ucebnach, tak prostfednictvim virtualnich platforem.

Vznik virtudlnich u¢eben si vyzadal komplexni integraci technologii do vzdélavaci praxe. Ucitelé pfijali
platformy pro videokonference a zkoumali rlzné digitdlni nastroje pro optimalizaci online vyuky.
Pedagogika byla predefinovana tak, aby se prizplsobila virtualnimu prostredi, pficemz pedagogové
vytvareli poutavé multimedialni prezentace, interaktivni kvizy a rozmanité vyukové zdroje, které by
podpotili uéeni student.

Projekt A3Learning nastolil transformacni smér v rdmci partnerské spoluprace v oblasti skolniho
vzdélavani v ramci programu Erasmus+. Jeho hlavnim cilem je vybavit ucitele, vedeni skol a dalsi
pedagogické pracovniky klicovymi kompetencemi pro digitalni transformaci, podporovat digitalni
pfipravenost, odolnost a rozvoj kapacit. Pfijetim strategie kombinovaného vzdélavani projekt
preklenuje propast mezi pozadavky studentl, jejich pfistupem k uceni a tradi¢nimi metodami
pouzivanymi v evropskych Skolach.

Uprostred technologického pokroku a vyhod kombinovaného vzdélavani se pedagogové potykali také
s problémy v oblasti rovnosti a pristupu. Digitalni propast se stala zfetelnéjsi a zddraznila rozdily
v pFistupu studentd ke spolehlivému internetovému pfipojeni a zafizenim. Reeni téchto problém( se
stalo prioritou pro ucitele, ktefi nednavné pracovali na zajisténi spravedlivého pfistupu ke vzdélani pro
vSechny studenty bez ohledu na ridzné okolnosti.

Kompetencni model A3Learning byl vytvoren s cilem stat se pro pedagogy voditkem a umoznit jim
zlepsSovat pedagogické postupy prostiednictvim efektivniho vyuZivani digitalnich zdroja a nastroju.
Vybaveni pedagogli témito kompetencemi jim umoini vytvafet poutavé vzdélavaci aktivity
zamérené na studenty nadale posilujici vyhody kombinovaného vzdélavani.

S dalSim pokrokem zUstava digitalni gramotnost klicovym aspektem vyuky. Dlraz na rozvoj digitalnich
dovednosti, kritického mysleni, feSeni problémd, tymové prace a komunikace je nezbytny pro
Uspésnou orientaci v neustdle se vyvijejicim digitdlnim svété. Vize projektu A3Learning sladi narodni
Skolni postupy s urovni EU a podpofi rlst kvalifikované a digitdlné zdatné generace studentd
a pedagogt.

Zavérem lze uvést, Ze projekt A3Learning slouzi jako signdlni véZ inovaci a adaptace tvari v tvar
vyvijejicim se vzdélavacim vyzvam. A tento kompetenéni model je toho prikladem, protoZe podporuje
kombinované vzdélavani, integruje technologie a rozviji digitalni gramotnost. S tim, jak pedagogové
naddle pfijimaji nové metodiky a pedagogické pfristupy, vydlazdi cestu k inkluzivnéjsimu,
spravedlivéjsSimu a poutavéjsimu vzdélavacimu prostredi, které splfiuje rozmanité potreby student(
a pfipravuje je na pozadavky budoucnosti. Cesta A3Learning je cestou pokroku, posileni a spole¢ného
rQstu, ktera doprovazi novou éru vzdélavani v 21. stoleti.
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Glosar:

NEPRETRZITY PROFESNi ROZVOJ (CONTINUOUS PROFESSIONAL DEVELOPMENT, CPD)

Nepretrzity profesni rozvoj (CPD) je proces, jehoZ prostifednictvim si zastupci profesi udrzuji, zlepsu;ji
profesni Zivot. Casto je ho dosazeno prostfednictvim fady kratkodobych a dlouhodobych vzdélavacich
programi, z nichZz nékteré poskytuji akreditaci. VSechny strukturované, systematické vzdélavaci
a Skolici aktivity, kterych se lidé Gcéastni za uUcelem ziskani znalosti a/nebo nauceni se novym
dovednostem pro soucasné nebo budouci zaméstnani, se oznacuji jako dalsi vzdélavani a odborna
pfiprava souvisejici s praci.

DIGITALNi KOMUNIKACE

Vyuzivani digitalnich technologii pro komunikaci. Existuji rlzné zpUsoby komunikace, jako je
synchronni komunikace (komunikace v redlném case, napfiklad pomoci videochatu nebo Bluetooth)
a asynchronni komunikace (nesoubéznad komunikace, napfiklad e-mailem nebo SMS nebo jinou
sluZzbou pro zasilani zprav) s vyuzitim rezimd jeden k jednomu, jeden k mnoha nebo mnoho k mnoha.

DIGITALNi KOMPETENCE

Digitdlni kompetence je obecné charakterizovana jako sebevédomé, kritické a kreativni vyuzivani
informacnich a komunikacnich technologii (ICT) k plnéni cild tykajicich se prace, zaméstnani,
vzdélavani, volného casu, zaclenéni a/nebo Ucasti ve spolecnosti.

DIGITALNi OBSAH

Jakykoli druh informaci, ktery existuje jako digitalni data kddovana ve strojové Citelném formatu, ktery
Ize vytvaret, zpfistupnovat, distribuovat, aktualizovat a ukladat pomoci digitalnich technologii. Webové
stranky, socidlni média, data a databdze, digitalni hudba a elektronické knihy, digitalni fotografie,
digitdlni video, videohry, pocitaové programy a software jsou priklady digitdlniho obsahu. Digitalni
obsah je pro architekturu DigCompEdu rozdélen na digitalni zdroje a data.

DIGITALNi ZDROJE

Toto slovo se obvykle vztahuje na jakykoli obsah, ktery byl vydan v pocéitacem citelném formatu. Pro
ucely DigCompEdu se rozliSuje mezi digitalnimi zdroji a daty. V této souvislosti digitalni zdroje zahrnuji
jakykoli typ digitalniho obsahu, ktery je pro lidského uZivatele okamzité srozumitelny, zatimco data
musi byt pfed pouzitim nékym zpracovana, upravena a/nebo interpretovana.

DIGITALNi NASTROJE

Digitalni technologie pouzZivand pro konkrétni Gcel nebo funkci, jako je zpracovani informaci,
komunikace, tvorba obsahu, bezpec¢nost nebo feseni problém.

FORMATIVNi HODNOCENI

Formativni hodnoceni oznacuje Sirokou Skalu pristupt, které ucitelé pouzivaji k hodnoceni porozuméni
studentl, jejich studijnich poZadavk(l a akademickych vysledkd béhem lekce, jednotky nebo kurzu.
Hlavnim ucelem formativniho hodnoceni je shromazdit presné informace, které lze vyuzZit ke zlepseni
vyuky a uceni studentl v prabéhu vyuky.
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ANALYTIKA UCENI

Méreni, shromazdovani, analyza a vykazovani dat o studentech a jejich kontextech za ucelem
pochopeni a optimalizace uceni a prostredi, ve kterém k nému dochazi, se oznacuje jako analytika
vyuky.

VYSLEDKY UCENI

Vysledky uéeni jsou popisovany jako informace, schopnosti a kompetence, které lidé ziskali v disledku
studia a které Ize v pfipadé potreby prokazat v procesu uzndvani. Vysledky uceni jsou podle Evropského
ramce kvalifikaci (EQF) prohlasenim o tom, co student vi, cemu rozumi a ¢eho je schopen dosdahnout
po dokonceni procesu studia.

OTEVRENE VZDELAVACI ZDROJE

Vyukové, studijni a vyzkumné materidly v jakémkoli médiu, digitdlnim nebo jiném, které jsou verejné
dostupné nebo byly uvolnény pod otevienou licenci, ktera umoznuje ostatnim volny pfistup, pouzivani,
adaptaci a redistribuci.

VZAJEMNE HODNOCENI

Vzajemné hodnoceni je postup, kterym studenti hodnoti Ukoly nebo testy ostatnich pomoci kritérii
stanovenych ucitelem. Tato praxe se pouziva k Uspofe ¢asu profesorll a zaroven ke zlepseni pochopeni
studijnich material(l a metakognitivnich dovednosti studentl. Vzajemné hodnoceni mize studentlim
umoznit prevzit odpovédnost za vlastni uéeni a fidit si ho; umozZnit studentdim naudit se hodnotit
a rozvijet celoZivotni hodnotici dovednosti; zlepsit uceni studentl prostfednictvim Sifeni znalosti
a vymény napadd; a motivovat studenty k hlubsimu zapojeni se do studijnich materiald.

VIRTUALNI VZDELAVACI PROSTREDI (VLE, VIRTUAL LEARNING ENVIRONMENT)

Virtudlni vzdélavaci prostredi (VLE) je webova platforma, kterd obsahuje digitalni ¢asti vyuky, obvykle
je fesena v ramci jedné Skoly. VLE ¢asto umoZnuje organizaci Ucastnikl do skupin a roli; zobrazovani
zdroja, aktivit a interakci v ramci struktury vyuky; podporu vice Urovni hodnoceni; reportovani Ucasti;
a integraci s dalSimi instituciondlnimi systémy.
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