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I. Introducao

Objetivo do Manual

O Manual A3Learning foi desenvolvido no ambito do projeto Erasmus+ Aprender em Qualquer
Lugar, a Qualquer Hora, com Qualquer Pessoa (A3Learning), cofinanciado ao abrigo da Ac¢ao-
Chave 220 — Parcerias de Cooperacao no Ensino Escolar. Este manual funciona como uma
referéncia abrangente para educadores, dire¢des escolares, decisores politicos e outros
intervenientes que pretendam compreender ou implementar a abordagem de ensino hibrido
A3Learning.

O seu objetivo é duplo: por um lado, apresentar os principios pedagdgicos, digitais
e organizacionais do modelo A3Learning; por outro, oferecer um quadro pratico e transferivel
para escolas em toda a Europa que desejem passar de praticas digitais de emergéncia para um
ambiente de aprendizagem hibrida mais estruturado, inclusivo e eficaz.

O manual reldne os principais resultados intelectuais do projeto — incluindo o modelo de
competéncias, o programa de formacdo, os resultados da fase piloto e a plataforma da
comunidade de aprendizagem — e fornece orientagGes para garantir a sua utiliza¢do continua
e adaptavel. Assim, apoia as escolas na melhoria da sua preparacdo digital, no refor¢o da
autonomia dos alunos e na promoc¢do de uma educacdo inclusiva, em consonancia com os

quadros europeus.

Visao Geral do Projeto

O projeto A3Learning — Aprender em Qualquer Lugar, a Qualquer Hora, com Qualquer
Pessoa foi lancado com o objetivo de apoiar as escolas na transicao de praticas digitais de
emergéncia para abordagens sustentaveis de aprendizagem hibrida. Cofinanciado pelo
programa Erasmus+, o projeto reuniu parceiros da Chéquia, Bulgaria, Italia e Portugal para co-
criar e testar um modelo educativo flexivel e inclusivo.

No seu nucleo, o A3Learning ajuda escolas e professores a criar ambientes de aprendizagem
que sejam:

e Hibridos (combinando aprendizagem presencial e digital)
¢ Inclusivos (apoiando todos os alunos e envolvendo as familias)

o Baseados em competéncias (focados em competéncias praticas e reais, tanto para
professores como para alunos)

O projeto gerou quatro resultados principais:
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e Um Modelo de Competéncias, que define as competéncias digitais e pedagdgicas
necessarias para o ensino hibrido.

e Um programa de formagao para professores, com ferramentas praticas e modelos de
aulas.

¢ Uma plataforma digital para apoiar a colaboracao entre professores, alunos e familias.

¢ Um modelo de implementagao testado e adaptavel, validado em contextos reais de
sala de aula.

Em conjunto, estes resultados constituem a base do Manual A3Learning — um guia pratico
para escolas que pretendam adotar ou reforgar a aprendizagem hibrida no seu contexto local.

Publico-Alvo

O Manual A3Learning destina-se a um publico amplo e diversificado, que atua a varios niveis
do ecossistema educativo. Em particular, é dirigido a:

¢ Professores do ensino basico e secunddrio, que pretendem integrar estratégias de
aprendizagem hibrida na sua pratica letiva diaria;

¢ Lideres escolares e coordenadores de departamento, responsaveis pela gestdo da
inovacao pedagdgica e da transi¢do digital nas escolas;

o Formadores e coordenadores educativos, envolvidos no desenvolvimento profissional
dos professores;

o Autoridades educativas locais e nacionais, que trabalham para promover a adog¢ao
generalizada de modelos de ensino inclusivos e preparados para a era digital;

¢ Investigadores e consultores em educacao, dedicados a andlise e desenvolvimento de
modelos de aprendizagem hibrida;

o Familias e representantes dos alunos, que constituem uma parte essencial da
abordagem de comunidade de aprendizagem promovida pelo projeto.

Cada um destes intervenientes contribui para a disseminacdo, adaptacao e sustentabilidade
do modelo A3Learning. Por isso, o manual combina fundamentos conceptuais com
orientagOes praticas, garantindo utilidade e relevancia em diferentes contextos.
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Metodologias e Recursos

O modelo A3Learning foi desenvolvido através de um processo pratico e colaborativo,
concebido para garantir que responde as reais necessidades de professores e alunos.
A metodologia seguiu quatro passos simples, mas eficazes, pensados para facilitar e tornar
mais eficaz a implementagao nas escolas.

1. Identificar o Que os Professores Realmente Precisam (Modelo de
Competéncias)

O ponto de partida foi compreender o que os professores necessitam para se sentirem
confiantes e eficazes no ensino hibrido. Um inquérito realizado em quatro paises (Chéquia,
Bulgaria, Itdlia e Portugal) revelou que, embora os professores se sintam geralmente a vontade
com ferramentas digitais para criacdo de conteudos, precisam de mais apoio nas seguintes
areas:

e Gestdo da colaboracdo em sala de aula

e Avaliagdao de alunos em ambiente online

e Diferenciacdo pedagogica

e Utilizacdo de dados para feedback e planeamento

Para dar resposta a estas necessidades, os professores participaram diretamente em sessdes
de co-criacdo, ajudando a construir um Modelo de Competéncias pratico, centrado em cinco
areas-chave:

e Criacdo e adaptacdo de recursos digitais

e Utilizacdo eficaz da tecnologia na sala de aula

e Personalizacdo do ensino

e Interpretacdo de dados dos alunos

e Fornecimento de feedback e ajuste do planeamento

Dica para as escolas: Utilize estas cinco dreas como lista de verificagdo em ac¢des de
formacdo ou sessées de desenvolvimento profissional para professores.

Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as opinides expressas sdo as do(s) autor(es) e ndo refletem
necessariamente a posi¢do da Unido Europeia ou da Agéncia de Execugdo Europeia da Educagdo e da Cultura (EACEA). Nem
a Unido Europeia nem a EACEA podem ser tidos como responsaveis por essas opinides.



A3Learning

Co-funded by
the European Union

2. Construir uma Comunidade de Aprendizagem

Para apoiar o modelo, cada pais criou uma Comunidade de Aprendizagem que incluia
professores, alunos e familias. Estas comunidades proporcionaram:

e SessOes de formacdo para ajudar todos a compreender a aprendizagem hibrida
e Mentoria entre pares (entre professores)

e Apoio as familias, garantindo uma participagdo inclusiva

e Uma cultura partilhada de colaboracdo entre escolas e contextos diversos

Dica para professores: Envolva as familias desde o inicio. Recursos simples ou reunides
informativas podem ajudar os pais a tornarem-se parceiros na aprendizagem

3. Criar uma Plataforma Digital Pratica e Facil de Usar

Os professores pediram uma plataforma simples, multilingue e compativel com dispositivos
moveis. Por isso, desenvolvemos uma plataforma que:

e Alojamento de mddulos de formacdo baseados nas cinco competéncias essenciais
e Possibilidade de colaboracdo através de publicacGes, comentdrios e partilha de
conteudos

e Apoio a aprendizagem flexivel, com recursos disponiveis a qualquer momento

Dica: N3o é necessario criar uma plataforma de raiz. Pode utilizar gratuitamente
a plataforma A3Learning ou replicar a sua estrutura com ferramentas existentes, como
o WordPress.

4. Testar em Contextos Reais (Fase Piloto)

O passo final consistiu em experimentar o modelo nas escolas. Cada pais parceiro organizou
sessoes piloto em que:

e Os professores utilizaram a formac¢ao A3Learning e a plataforma

e Os alunos participaram em pelo menos 80 horas de aulas em regime hibrido

e Foram recolhidos comentarios através de inquéritos e discussGes em grupo

e Esta fase permitiu afinar os materiais e confirmou que a abordagem funciona em salas
de aula reais — e ndo apenas na teoria
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A Visao A3Learning

O projeto A3Learning é guiado por uma visdo clara e orientada para o futuro: tornar
a aprendizagem flexivel, inclusiva e conectada — onde os alunos possam aprender a qualquer
momento, em qualquer lugar e com qualquer pessoa.

Isto significa que:

o O tempo é flexivel: a aprendizagem decorre dentro e fora da sala de aula, ao ritmo de
cada aluno

e O espaco é aberto: a educacdo vai além das paredes da escola, envolvendo o lar
e a comunidade

e As relagbes sdo diversas: professores, colegas, familias e ferramentas digitais
contribuem todos para o processo de aprendizagem

Nesta abordagem, os professores deixam de ser apenas transmissores de conteldos e tornam-
se designers de experiéncias de aprendizagem significativas. Os alunos assumem um papel
ativo na sua educacao, apoiados por familias e comunidades que colaboram entre si.

A visdo reflete uma mudanca do ensino tradicional, centrado no professor, para um modelo
colaborativo e centrado no aluno, ajudando as escolas a construir ambientes de
aprendizagem mais inclusivos e preparados para o futuro.

Papéis dos Professores, Alunos e Familias

O A3Learning redefine os papéis tradicionais na educagao, promovendo responsabilidades
partilhadas e a co-constru¢do dos processos de aprendizagem.

Professores

Os professores assumem o papel de designers, facilitadores e avaliadores da aprendizagem.
Através do programa de formacao e da plataforma digital, estdo capacitados para:

O papel do professor evolui de transmissor de contelidos para estratega da aprendizagem,
tirando partido de recursos digitais e da participacdo ativa dos alunos.
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Alunos

Os alunos sdao incentivados a serem agentes ativos no seu percurso de aprendizagem.
O modelo apoia-os na:

Ao trabalhar em diferentes momentos e contextos, os alunos desenvolvem ndo apenas
conhecimentos, mas também competéncias transversais como o pensamento critico,
a comunicagdo e a iniciativa.

Familias

As familias sdo reconhecidas como co-educadoras. A metodologia promove o seu
envolvimento ativo através de:

Esta interagdo a trés niveis — entre professores, alunos e familias — estd no centro da
Comunidade de Aprendizagem A3Learning, que promove uma cultura de apoio mutuo
e didlogo continuo.

Diretores de Escola

Os diretores de escola desempenham um papel estratégico e facilitador no sucesso do modelo
A3Learning. As suas responsabilidades incluem:
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O A3Learning tem maior impacto quando a lideranca apoia ativamente
a experimentagao, o didlogo e a aprendizagem partilhada entre todos os membros da
comunidade escolar.
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Il. A abordagem da “Comunidade de Aprendizagem”
A3Learning: Um guia para professores

A "Comunidade de Aprendizagem" do projeto A3Learning ndo é apenas uma plataforma; trata-
se de um ecossistema dinamico, concebido para capacitar professores como tu, promovendo
a colaboragdo, o desenvolvimento profissional continuo e praticas inovadoras de
aprendizagem hibrida. Aqui tens uma explicacdo clara sobre o que ganhas, o tempo que
precisaras de investir, os equipamentos necessarios e as a¢des que te ajudardo a prosperar
dentro desta comunidade.

O que recebes: Beneficios concretos para os professores

Participar na Comunidade de Aprendizagem A3Learning oferece uma vasta gama de recursos
e apoios:

1. Programa de Formagao Estruturado: Terds acesso a um curso de forma¢ao modular
e abrangente, centrado em cinco areas de competéncia essenciais para
a aprendizagem hibrida:

Criacdo e modificacdo de recursos digitais.

Melhoria do uso das tecnologias digitais.

Diferenciagdo e personificagdo do ensino.

Analise de evidéncias.

o O O O

Feedback e planeamento.

Cada médulo inclui fundamentos tedricos, ferramentas praticas, exemplos de boas praticas
e tarefas aplicadas.

2. Plataforma Digital A3Learning: Esta sera o teu centro de operagoes, oferecendo:

o Materiais de Formagao: Todo o conteudo do curso, recursos multimédia
e oportunidades de autoavaliacdo.

o Espacgo Colaborativo: Ferramentas para foruns de discussdo, comentarios entre
pares, partilha de conteudos (ex.: planos de aula, exemplos de trabalhos de
alunos) e rede profissional com outros educadores.

o Suporte Multilingue: Conteudos disponiveis em inglés, italiano, bulgaro, checo
e portugués.
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3. Apoio Tutorial Personalizado: Durante a fase de aplicagdo pratica, teras
aoportunidade de receber aconselhamento e orientagdo direta através da
plataforma.

o Apoio Tutorial Individual: Sessdes personalizadas, um-para-um, para
esclarecer duvidas especificas e receber orientacdo adaptada as tuas
necessidades.

o Apoio Tutorial Coletivo: Sessdes em grupo abertas para discutir desafios
comuns e partilhar ideias com outros professores.

o Workshops Colaborativos: Sessdoes tematicas, frequentemente organizadas
por disciplina, para co-desenhar planos de aula e resolver problemas em
conjunto.

4. Oportunidade de Implementacao Piloto: Terds a possibilidade de aplicar as tuas novas
competéncias, concebendo e lecionando aulas em regime hibrido na tua prépria sala
de aula, com apoio continuo da comunidade e da equipa do projeto.

5. Aprendizagem entre Pares e Apoio Mutuo: Liga-te a uma rede europeia de
professores, alunos e familias com interesses semelhantes. Partilha experiéncias, troca
boas praticas e recebe feedback construtivo.

6. Desenvolvimento Profissional e Refor¢co de Competéncias: O programa foi concebido
para reforcar significativamente a tua literacia digital, as competéncias pedagdgicas em
ambientes hibridos e a tua capacidade de promover a autonomia e o pensamento
critico dos alunos.

7. Reconhecimento de Competéncias: Apds a conclusdo bem-sucedida da formacdo
e das atividades piloto, receberds um certificado de participacdao, validando as
competéncias adquiridas.

Tempo Investido: O que Esperar

A abordagem A3Learning foi desenhada para ser compativel com o hordrio exigente dos
professores:

e Formacgdo Base: Cerca de 30 horas ao longo de 10 semanas. Isto corresponde
aproximadamente a 6 horas por mdédulo (5 horas de contetdos e 1 hora para a tarefa
pratica). Na maioria dos casos, poderds avancar ao teu préprio ritmo, dentro do prazo
de cada médulo.

e Implementagao Piloto: Minimo de 8 horas de ensino hibrido por turma durante a fase
piloto. Este periodo corresponde a integracdo da metodologia A3Learning e das
ferramentas digitais nas tuas aulas regulares.
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e Participagdo na Comunidade: Envolvimento flexivel e continuo. Podes optar por
partilhar materiais e reflexdes ocasionalmente, ou participar ativamente em féruns de
discussdo, consoante a tua disponibilidade e interesse.

e Apoio Tutorial: Opcional. O tempo necessario depende das tuas necessidades
individuais de acompanhamento e orientagao.

Equipamento e Preparag¢ao Técnica: O que Precisas

Para participares eficazmente na Comunidade de Aprendizagem A3Learning e implementares
a sua metodologia, tu e a tua escola deverdo dispor do seguinte:

e Ligacdo Estavel a Internet: Acesso fidvel na escola e, idealmente, em casa, para
frequentar a formagao online e interagir na plataforma.

e Equipamentos Basicos: Acesso a um computador de secretdria, portatil ou tablet,
tanto para ti como para os teus alunos. A plataforma A3Learning estd totalmente
otimizada para dispositivos méveis.

e Competéncias Digitais Basicas: E benéfico ter alguma familiaridade com ferramentas
digitais e ambientes online.

¢ Infraestrutura Escolar: A escola deve estar tecnicamente preparada, garantindo que os
alunos tém acesso a dispositivos, caso ndo os tenham em casa, e que as plataformas
e a ligacdo a internet funcionam de forma consistente.

Outras A¢oes Necessarias: Maximizar a Tua Experiéncia

Para além dos requisitos técnicos, a tua participacdao ativa e espirito colaborativo sao
fundamentais:

1. Para Professores:

o Participa Ativamente na Formacgao: Reserva tempo para concluir os médulos
de formacao, prestando especial atencdo as tarefas praticas.

o Desenha e Adapta Aulas: Esta disponivel para aplicar criativamente os
principios do A3Learning a tua disciplina e contexto de sala de aula, utilizando
os modelos e cenarios fornecidos.

o Implementa e documenta: Coloca em pratica os cendrios de aprendizagem
combinada com os teus alunos e documenta a tua experiéncia, recolhendo
feedback e evidéncias do trabalho dos estudantes.
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o Partilha e discute: Contribui ativamente na plataforma da Comunidade de
Aprendizagem, partilhando os teus sucessos, desafios e materiais didaticos,
e participa nas discussGes com colegas.

o Promove a autonomia dos alunos: Adapta o teu papel para te tornares
facilitador e orientador, permitindo que os alunos assumam maior
responsabilidade pela sua propria aprendizagem.

o Incentiva a colaboragdao: Estimula o trabalho em equipa entre os alunos
utilizando ferramentas digitais, refletindo o espirito colaborativo da
Comunidade A3Learning.

o Envolve as familias (quando apropriado): Aproveita o foco da comunidade no
envolvimento familiar para estabelecer contacto com pais e encarregados de
educacdo, explicando os beneficios da aprendizagem combinada para os seus
filhos.

2. Para a Diregdo Escolar (Crucial para um ambiente de apoio):

o Assegura o compromisso da lideranga: Garante um apoio sdlido a metodologia
A3Learning, reconhecendo que o envolvimento da lideranca é essencial para
a sustentabilidade do modelo.

o Aloca tempo e recursos: Proporciona aos professores o tempo necessario para
formacdo, planeamento e implementacdo de aulas em regime combinado.

o Garante a prontiddo técnica: Verifica se a infraestrutura da escola
(equipamentos, acesso a internet, plataformas digitais) esta preparada para
suportar o ensino digital

o Fomenta uma cultura de co-aprendizagem: Incentiva workshops colaborativos
onde professores e alunos possam explorar novas ferramentas em conjunto,
promovendo a adocdo tecnoldgica e reduzindo resisténcias.

o Designa apoio local: Considera a nomeagao de um facilitador ou coordenador
local que possa ajudar na introdugdo do projeto e oferecer apoio técnico
e pedagdgico continuo.

Ao adotar estas acOes, tu e a tua escola poderdo tirar pleno partido da Comunidade
A3Learning, transformar as praticas pedagdgicas e criar um ambiente de aprendizagem mais
flexivel, inclusivo e preparado para o futuro.
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lll. Ferramentas e Tecnologias

A plataforma A3Learning

A plataforma A3Learning é o pilar tecnoldgico central do projeto, concebida como um centro
dindmico para promover a aprendizagem combinada e capacitar tanto alunos como
professores. Ndo se trata apenas de um repositdrio de contetdos, mas sim de um ecossistema
interativo que cultiva ativamente a autoaprendizagem e a autonomia.

No seu nucleo, a plataforma A3Learning oferece varias funcionalidades essenciais:

e Cursos de Formagao Gratuitos para Professores: Reconhecendo o papel fundamental
dos educadores, a plataforma disponibiliza cursos de formagao completos. Estes foram
cuidadosamente concebidos para desenvolver as competéncias digitais dos
professores e integrar abordagens pedagdgicas inovadoras na pratica letiva didria.

e Materiais Inovadores e Interativos para Aluno: Para os estudantes, a plataforma
disponibiliza uma vasta gama de recursos envolventes e interativos. Estes materiais sao
especificamente criados para captar a atencdo dos alunos e apoiar a sua participacao
ativa no processo de aprendizagem.

¢ Uma Comunidade de Aprendizagem: Para além dos conteudos, a plataforma constréi
uma comunidade de aprendizagem vibrante. Esta funcionalidade permite que escolas
de diferentes paises europeus se conectem, promovendo um espirito de colaboragao
onde se partilham boas praticas e se constrdi conhecimento coletivo.

Um principio fundamental que sustenta a plataforma é o foco na Competéncia Digital.
O objetivo é capacitar os professores para criar e modificar recursos digitais, garantindo que
estdo aptos a elaborar e adaptar conteldos adequados ao contexto da aprendizagem
combinada. Em suma, a plataforma A3Learning é mais do que um simples conjunto de
ferramentas: trata-se de uma solucdo tecnoldgica holistica que oferece o ambiente, os
conteudos e a infraestrutura colaborativa necessarios para guiar os utilizadores na adocgao
e utilizacdo otimizada de recursos digitais, promovendo uma aprendizagem combinada
altamente eficaz.
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O que os Professores ganham: Desbloquear o A3Learning
Recursos

A plataforma A3Learning oferece uma vasta gama de recursos especificamente concebidos
para apoiar os professores na implementacao eficaz da aprendizagem combinada. Eis o que
pode encontrar e como tirar o melhor partido destes materiais:

Cursos para Professores A3L (Programa de Formacgao)

A plataforma disponibiliza cursos de formacao estruturados e gratuitos, disponiveis em varios
idiomas (inglés, italiano, bulgaro, checo e portugués). Estes cursos sdao modulares e focam-se
em competéncias digitais e pedagdgicas essenciais.

Como utilizar os materiais:

e Aceder aos Cursos: Navegue até a seccdo "A3L Teachers Courses" na plataforma.

Selecione o idioma da sua preferéncia para aceder aos mdédulos: <~ www.a3learning-

platform.eu/en-course

e Aprendizagem Modular: O curso esta dividido em cinco médulos (com uma duracdo
estimada de 5 a 6 horas cada), sendo que cada mddulo aborda uma area de
competéncia especifica:

Moddulo 1: Criar e adaptar recursos
digitais

Este mddulo vai dotd-lo de competéncias
para desenvolver conteudos digitais
interativos e envolventes, ajustados as
necessidades dos seus alunos. Com base nos
exemplos e orientagdes fornecidos, podera
criar os seus proprios materiais digitais,
adaptar recursos existentes e promover um
ambiente de aprendizagem mais dinamico.

Mdédulo 2: Reforgar a Competéncia
Digital no Ensino

Este mddulo centra-se na adaptacdo das
praticas pedagodgicas para uma integracdo
eficaz das ferramentas digitais. Aplique as
estratégias apresentadas para enriquecer o
seu ensino, promovendo a literacia digital e
competéncias essenciais do século XXI entre
os seus alunos.
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Cenarios de Aprendizagem

A plataforma oferece cendrios de aprendizagem pré-desenhados em inglés, checo, bulgaro
e portugués. Embora o conteudo especifico destes cendrios ndo esteja detalhado na pagina
principal, o objetivo é fornecer exemplos praticos da implementacdo do modelo A3Learning:
www.a3learning-platform.eu/learning-sceanrios-en.

Como utilizar os materiais:

e Inspiracao e Adaptagao: Explora a secgao "Cenarios de Aprendizagem". Estes cendrios
funcionam como roteiros praticos que integram ferramentas digitais no ensino. Podes
aplica-los diretamente nas tuas aulas ou usa-los como inspiracdo para conceber ou
adaptar as tuas préprias aulas hibridas.

e Contextualiza¢do: Analisa de que forma os cendrios combinam atividades online
e presenciais. Mesmo que um cendrio ndo esteja perfeitamente alinhado com a tua
disciplina, podes retirar os principios pedagogicos subjacentes e adapta-los ao teu
curriculo e contexto de sala de aula.
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e Aplicagdo Pratica: Os cendrios mostram, de forma implicita, como utilizar ferramentas
digitais especificas (abordadas nos mddulos de formacdo) em situacdes reais de
ensino. Isto ajuda a fazer a ponte entre o conhecimento tedrico e a aplicagdo pratica.

Comunidade de Aprendizagem

A plataforma acolhe uma comunidade de aprendizagem dedicada a colaboragdo e ao
intercambio entre escolas europeias: www.a3learning-platform.eu/a3learning-community.

Como utilizar os materiais:

e Conecta-te e Colabora: Participa ativamente na comunidade de aprendizagem. Este
é um espago para te ligares a outros professores, partilhares experiéncias, colocares
questdes e aprenderes com os teus pares.

e Partilha Boas Praticas: Carrega os teus proéprios planos de aula bem-sucedidos,
recursos digitais ou reflexdes sobre a implementacdo da abordagem A3Learning. Isso
contribui para uma base de conhecimento coletiva rica e util.

e Procura Apoio: Se enfrentares desafios ou precisares de conselhos, utiliza
a comunidade como fonte de apoio entre pares e partilha de solu¢des. A comunidade
promove uma cultura de aprendizagem mutua e resolugao colaborativa de problemas.

e Mantém-te Atualizado: A comunidade também pode ser uma fonte continua de novas
ideias, ferramentas digitais emergentes e atualizacdes sobre metodologias de ensino
hibrido.

Kit de ferramentas para Pais

Embora seja direcionado principalmente aos pais, o Kit de ferramentas para pais (disponivel
em CZ, BG, IT e PT) — pode também apoiar os professores de forma indireta:
www.a3learning-platform.eu/parents-toolkit.

Como utilizar os materiais:

e Informar os Pais: Conhece o conteiudo dos kits para pais. Isso pode ajudar-te
a comunicar de forma mais eficaz com as familias sobre a abordagem A3Learning,
o ensino digital e o papel que os pais podem ter no apoio a aprendizagem em casa.
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e Reforgar a Ligacdao Escola-Familia: Ao estares a par dos recursos disponiveis para os
pais, podes promover um ambiente de aprendizagem mais coeso que se estende para
além da sala de aula.

Materiais Interativos para Alunos

A plataforma disponibiliza "materiais gratuitos, inovadores e interativos para alunos.” Embora
ndo sejam formalmente designados como um toolkit, estes recursos sdo pensados para
envolver diretamente os estudantes: www.a3learning-platform.eu/a3l-students-toolkit.

Como utilizar os materiais:

e Envolvimento Direto dos Alunos: Encaminha os teus alunos para estes materiais como
complemento as tuas aulas. Estes recursos foram concebidos para promover
a autonomia e a autoaprendizagem.

e Enriquecer as Aulas Hibridas: Integra estes contelddos interativos nos teus cenarios de
aprendizagem hibrida. Podem ser usados em atividades pré-aula, durante as aulas ou
como reforco apds a aula.

e Promover a Literacia Digital: Ao incentivares os alunos a usarem estes recursos, estds
também a desenvolver a sua literacia digital e a prepara-los melhor para contextos de
aprendizagem online.

Ao envolverem-se ativamente com estas diferentes sec¢gdes — 0s cursos estruturados, os
cendrios praticos, a comunidade colaborativa e os recursos para alunos e pais — os professores
podem adquirir conhecimentos abrangentes e experiéncia pratica para implementar com
sucesso o modelo de aprendizagem hibrida A3Learning nas suas salas de aula.

I. Implementag¢ao-Piloto: Dicas para Professores

Implementar a metodologia A3Learning na sua sala de aula pode transformar a experiéncia de
aprendizagem dos seus alunos. Aqui ficam algumas dicas praticas, baseadas em
implementacbes-piloto bem-sucedidas e boas praticas, para o(a) orientar:

1. Comece em Pequena Escala e Va Iterando: Inicie com pilotos A3Learning de pequena
escala, em algumas turmas ou disciplinas. Teste, reflita sobre os resultados e va
alargando gradualmente a implementacdo a outras areas. Isso permite uma
experimentacdo gerdvel e uma adocdo institucional progressiva.
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2. Planeie com Cenarios de Aprendizagem Hibrida:

o Defina Objetivos Claros: Antes de comegar, identifique o que pretende alcangar
com as suas aulas hibridas.

o Utilize os Cendrios de Aprendizagem: Explore os cendrios pré-definidos
disponiveis na plataforma A3Learning. Use-os como inspiracdo para criar ou
adaptar as suas proprias aulas hibridas, assegurando que estao alinhadas com
os objetivos curriculares e com os cinco médulos da formagao A3Learning.

o Adote o Modelo de Sala de Aula Invertida: Considere o modelo de “flipped
classroom” (traducgdo livre: sala de aula invertida), onde os alunos exploram os
conteudos online (por exemplo, através dos materiais interativos da
plataforma) antes da aula, libertando tempo presencial para discussao
aprofundada, atividades colaborativas e resolucdo de problemas.

o Integre Online e Presencial: Combine intencionalmente o ensino presencial
com atividades e ferramentas digitais. Esta abordagem flexivel respeita
diferentes ritmos e estilos de aprendizagem.

3. Empodere os Alunos como Agentes Ativos:

o Inversdo de Papéis: Deixe-os Ensinar: Passe de transmissor de conteudos para
facilitador(a). Incentive os alunos a investigar, preparar e apresentar temas aos
colegas, utilizando ferramentas digitais. Isso promove autonomia,
competéncias de comunicacdo e compreensdo mais profunda.

o Oferega Escolhas: Permita que os alunos escolham temas dentro de um dado
tépico e decidam o formato dos seus trabalhos finais (ex.: apresentacoes,
videos, banda desenhada, infograficos). Isso estimula a motivacdo intrinseca,
a criatividade e a diferenciacao.

o Promova a Colaboragdo: Crie atividades que exijam trabalho em grupo com
recurso a ferramentas digitais colaborativas (como Padlet, OrgPad ou Microsoft
Teams, se disponivel). Incentive a aprendizagem entre pares e o apoio mutuo.

4. Implemente Ferramentas Digitais de Forma Estratégica

o Use Ferramentas Conhecidas: Integre ferramentas digitais que ja sejam
familiares ou faceis de aprender tanto para si como para os seus alunos.
A propria plataforma A3Learning fornece e ensina o uso de varias ferramentas
para criacdo de conteldos, colaboracao e avaliagao.

o Foco na Inten¢dao Pedagogica: Nao utilize tecnologia apenas por ser moderna.
Escolha ferramentas que realmente reforcem os objetivos de aprendizagem,
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promovam diferenciacdao, facilitem a recolha de evidéncias e apoiem
o feedback e o planeamento eficaz.

o Promova a Literacia Digital: Ensine os alunos a utilizar as ferramentas digitais
de forma segura, responsavel e eficaz para pesquisa, criacdo de conteldos
e trabalho colaborativo.

5. Enraize a Aprendizagem no Curriculo e nas Competéncias:

o Alinhe com os Objetivos Curriculares: Garanta que as atividades e projetos
A3Learning estdo claramente ligados ao curriculo nacional.

o Desenvolva Competéncias-Chave: Foque-se em promover competéncias
essenciais do século XXI, como literacia digital, pensamento critico,
comunicacao, colaboracdo, autonomia na aprendizagem e criatividade.

6. Aumente a Motiva¢ao com Desafios Publicos e Mostras:

o Organize um Desafio de Alunos: Crie desafios internos ou entre escolas, onde
os alunos possam apresentar os seus projetos A3Learning. A plataforma pode
ser usada para partilhar, organizar e promover esses desafios, incluindo
votacdes publicas.

o Celebre o Trabalho dos Alunos: Dé visibilidade ao trabalho dos alunos através
de apresentacdes a turma, aos pais ou a comunidade alargada (ex.: eventos
escolares, galerias online). Isto dd4 um valor real a aprendizagem e aumenta
o orgulho e envolvimento dos estudantes.

7. Priorize a Formagao e o Desenvolvimento Profissional:

o Participe nos Cursos de Formagao A3L: Envolva-se ativamente no programa de
formacdo estruturado. Os mddulos foram desenhados para desenvolver as
competéncias digitais e pedagdgicas necessarias para aplicar o A3Learning com
sucesso.

o Utilize o Apoio Tutorial: Nao hesite em recorrer ao Help Desk para obter apoio
individual, participar em sessdes coletivas ou workshops colaborativos para
esclarecer duvidas ou superar desafios especificos.

8. Colabore com os Alunos na Construg¢ao da Aprendizagem:

o Workshops com Professores-Alunos: Promova sessOes praticas onde
professores e alunos exploram novas ferramentas em conjunto e até co-criam
materiais didaticos. Isto fortalece a compreensdo mutua e acelera a adogdo
digital.

Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as opinides expressas sdo as do(s) autor(es) e ndo refletem
necessariamente a posi¢do da Unido Europeia ou da Agéncia de Execugdo Europeia da Educagdo e da Cultura (EACEA). Nem
a Unido Europeia nem a EACEA podem ser tidos como responsaveis por essas opinides.



A3Learning

Co-funded by
the European Union

9. Garanta Apoio ao Nivel da Escola:

o Comunique com a Lideranga: Defenda a abordagem A3Learning junto da
direcdo da escola, garantindo que apoiam o método e asseguram
a infraestrutura necessaria (dispositivos, internet, plataformas). O seu
envolvimento é crucial para garantir tempo, co-ensino e sustentabilidade.

o Preparagao Técnica: Trabalhe com a sua escola para garantir conectividade
estavel e acesso a dispositivos adequados para todos os alunos, sobretudo para
atividades de aprendizagem remota.

10. Implemente Atividades-Piloto de Forma Eficaz:

o Defina o Alcance do Piloto: Planeie um minimo de 8 horas de ensino hibrido
por turma. Normalmente envolve um(a) professor(a) e cerca de 20 alunos.

o Use os Materiais de Apoio: Aproveite os recursos disponiveis, como modelos
de cendrios de aprendizagem (com campos abertos), cenarios pré-definidos,
grelhas de avaliacdo, listas de verificacdo de atividades e inquéritos online.
Estes materiais ajudam no planeamento e documentacao.

o Aplique os Contelidos da Formagdo: Durante a fase de implementacdo (ex.:
janeiro a maio), integre ativamente os conteldos e ferramentas digitais da
formacgdo A3Learning nas suas aulas hibridas.

o Guie o Envolvimento dos Alunos: Acompanhe os alunos em tarefas, trabalhos
colaborativos e momentos de feedback. Incentive-os a documentar os seus
trabalhos para partilhar na plataforma da Comunidade de Aprendizagem.

o Participe em Desafios (Opcional, mas recomendado): Envolva os grupos piloto
no desafio cultural a nivel europeu. Consiste na criacdo e apresentacdao de
conteldos multimédia sobre a cultura local ou nacional, promovendo
o intercambio entre paises e dando visibilidade ao trabalho dos alunos.

o Documente e Reflita: Registe sistematicamente, acompanhe as suas
atividades, ferramentas utilizadas e reflexdes sobre a implementacao.
Complete os inquéritos online (pré e pds-piloto) e os relatérios finais para
fornecer feedback valioso ao projeto.
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11. Recolha Feedback e Adapte:

o Avalie Continuamente: Use questiondrios, listas de verificagdo e observagdes
para recolher feedback tanto seu como dos seus alunos sobre a usabilidade,
eficacia e impacto das atividades A3Learning.

o Refine a sua Abordagem: Com base nesse feedback, atualize e melhore os seus
planos de aula e estratégias para futuras implementagdes.

Ao seguir estas orientacGes, podera integrar eficazmente a metodologia A3Learning na sua
pratica pedagodgica, criando um ambiente de aprendizagem mais dinamico, inclusivo
e transformador para os seus alunos.

Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as opinides expressas sdo as do(s) autor(es) e ndo refletem
necessariamente a posi¢do da Unido Europeia ou da Agéncia de Execugdo Europeia da Educagdo e da Cultura (EACEA). Nem
a Unido Europeia nem a EACEA podem ser tidos como responsaveis por essas opinides.



A3Learning

Co-funded by
the European Union

IV. Boas Praticas e Estudos de Caso

Desafio de Alunos

No ambito da fase piloto do A3Learning, foi lancado um Desafio de Alunos — ndo apenas
COMO um concurso, mas como uma estratégia inteligente para dar visibilidade ao trabalho
dos estudantes, dinamizar o ambiente de sala de aula e ligar a aprendizagem a comunidade
alargada.

Este formato envolvente demonstrou como atividades simples, como apresentacdes, votacao
entre pares e visibilidade publica, podem motivar os alunos e aumentar o seu envolvimento
no processo de aprendizagem.

O que fez com que funcionasse?

¢ Propodsito com Impacto: Os alunos foram convidados a apresentar os resultados das
suas atividades A3Learning. O seu trabalho n3o foi apenas avaliado pelos professores,
mas partilhado publicamente, o que lhes deu um publico real e um sentimento de
orgulho.

o Fluxo Digital simples: As apresenta¢des foram partilhadas online (em formato PDF ou
video curto), recorrendo a ferramentas e plataformas familiares. Nao foi necessdrio
nenhum sistema tecnolégico complexo — apenas criatividade e colaboracao.

e Uso da plataforma A3Learning: A plataforma A3Learning serviu como ponto central
para carregar, organizar e promover o desafio:

o Cada pais tinha um grupo de alunos na plataforma onde as equipas publicaram
os seus trabalhos (através de links partilhados).

o Uma breve descrigdo associada a cada publicagao.

o Aequipa do projeto criou uma pagina dedicada a votacdo publica, integrada na
plataforma e organizada visualmente por pais, para maior clareza.

o A votagdo foi aberta, sem necessidade de registo, o que aumentou o acesso
apais, amigos e a comunidade em geral.

o Envolvimento da Comunidade: A votacdo esteve aberta a colegas, professores,
pais e ao publico em geral — qualquer pessoa podia apoiar os seus projetos
favoritos. Isto gerou entusiasmo ndo sé nas escolas, mas nas comunidades
locais.

o Forte Participagdo: Cerca de 1,500 pessoas participaram na votacdo. Os alunos
relataram sentir-se valorizados e reconhecidos. Os professores destacaram que
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o desafio ajudou os estudantes a assumir mais responsabilidade pela sua
aprendizagem.

Porque considerar implementar na sua escola e/ou regidao?

o E facil de replicar utilizando a plataforma existente do A3Learning.

e Promove competéncias digitais, de apresentacdo e de trabalho em equipa —
prioridades fundamentais na educagao atual.

e Oferece uma forma de baixo custo e alto impacto para mostrar do que os alunos sdo
capazes.

e Cria naturalmente uma visibilidade positiva para as escolas e contribui para atingir
metas relacionadas com inovacao, inclusdo e educacdo baseada em competéncias.

Dica: O apoio da lideranca da escola ou dos municipios — mesmo que apenas na
forma de divulgacdo ou de uma pequena recompensa — pode fazer toda a diferenca para
tornar o desafio significativo.

Esta experiéncia comprovou que, mesmo uma atividade simples e bem estruturada, pode
transformar a forma como os alunos aprendem — e como os outros percebem o valor dessa
aprendizagem. Com um pouco de coordenacdo, um desafio como este pode tornar-se uma
ferramenta poderosa de envolvimento, visibilidade e aprendizagem com aplicagao no mundo
real — especialmente quando associado a uma plataforma dedicada como o A3Learning.

Tarefa Estruturada e Processo de Submissao

A tarefa principal do desafio envolveu grupos piloto (compostos por um professor e cerca de
20 alunos) que partilharam os resultados gerados durante a fase piloto. Para garantir um
processo fluido e equitativo, foram estabelecidas as seguintes orientacdes:
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Formato da Apresentagio

O produto final deveria ser

uma apresentacio (nos
formatos PDF ou MP4),
que seria carregada como
um link a partir de
qualquer espago online
partilhado para um grupo
designado na plataforma

In
.

tegracdo da Plataforma
A plataforma A3Learning
serviu como a
infraestrutura central para
as submissdes e votagdes.

G

rupos Dedicados
Foram criados quatro
grupos distintos na
plataforma, um para cada
pais participante,
permitindo que os alunos
carregassem os links das
suas apresentagdes e uma
breve descrigdo (maximo

J \J /‘/ L

AsLearning

Carregamento Centralizado

para Votagdo

* A equipa do projeto foi
responsavel por transferir
a pagina de votacdo
submetida.

A3Learning. de 250 caracteres).

Mecanismo de Votacgao Inclusivo e Acessivel

Para maximizar a participacdo e garantir um processo de avaliacdo justo, a votacao foi
concebida para ser:

Aberto a Todos

Alunos, pais, professores, amigos e o publico geral foram incentivados a votar.

Sem Registo

A votacdo foi ativada na plataforma A3Learning, sem registo, reduzindo a barreira para a
participagao.

Especifico por Pais

A pagina de votag¢do era comum a todos os paises, mas visualmente distinguida por bandeiras,
permitindo o reconhecimento a nivel nacional.

A avaliacdo a nivel nacional foi determinada pelo nimero de "gostos" que cada apresentacao
recebeu, sendo que o maior nimero de gostos a garantir a vitdria.

Periodo de Votacdo Definido

O periodo de votacgdo foi claramente comunicado. O tempo ideal para permitir que outros
votassem foi de 1 semana. O envolvimento do publico foi alto — também porque o periodo de
votacgdo estava prestes a terminar. Cerca de 1500 pessoas participaram na votagdo.
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Disseminagao e Comunicagao Estratégica

Foi desenvolvida uma estratégia abrangente de disseminagdo para garantir ampla
sensibilizacdo e participacdo no desafio. Os principais elementos dessa estratégia incluiram:

¢ Anuncio Antecipado:

o Adivulgacdo comecou junto dos participantes potenciais (professores e alunos
envolvidos nas atividades piloto).

o Publica¢des nas redes sociais anunciando o inicio do desafio foram agendadas
para a semana de 17 de fevereiro.

e Chamadas a Agao: Mensagens claras direcionaram os utilizadores para a plataforma
A3Learning, incentivando o registo e a participagao ativa.

e Mensagens Segmentadas: PublicacGes especificas foram criadas para estudantes
e professores, encorajando o envolvimento de ambos os grupos.

o Destaque para Recompensas: A comunicacdo destacou os beneficios de participar —
como a oportunidade de apresentar num evento nacional e ser incluido no manual
final do projeto.

e Conteudos “nos bastidores”: Foram partilhados momentos da preparagao do desafio,
despertando interesse e antecipagao entre os participantes.

Regras e Diretrizes Claras:

Para garantir justica e prevenir eventuais problemas, foi estabelecido um conjunto detalhado
de regras:

Elegibilidade

0 desafio foi especificamente para trabalhos criados durante a fase piloto do projeto A3Learning pelos alunos participantes.

Direitos de Autor

Diretrizes claras foram definidas quanto a originalidade das submissdes, uso adequado de imagens e motivos para
desqualificagdo.

Requisitos Técnicos

As submissdes foram pedidas na forma de um link para uma apresentagdo carregada na plataforma
A3Learning.

Esperava-se que os participantes cumprissem os termos e condi¢des da plataforma em relago as submissées e
votagdes.

Consentimento para Publicidade

Os participantes, ou 0s seus responsaveis caso sejam menores de 18 anos, consentiram o uso das suas
apresentagdes para a publicidade do projeto
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Reconhecimento e Recompensas

O desafio incorporou prémios significativos para incentivar a participa¢do e reconhecer os
esforcos dos alunos vencedores:

¢ Reconhecimento Nacional: Os vencedores a nivel nacional foram determinados pelo
numero de gostos (likes).

e Participagdo em Evento Multiplicador: Os projetos premiados a nivel nacional
receberam a oportunidade de serem apresentados em um evento multiplicador
nacional, aumentando a sua visibilidade.

e Publicagdao no Manual do Projeto: Os projetos vencedores seriam destacados no
manual do projeto, proporcionando um reconhecimento duradouro e exibindo as
melhores praticas.

e Prémios Materiais: Os vencedores também foram premiados com prémios materiais,
adequados ao publico-alvo (ex.: mochilas desportivas, jogos de tabuleiro e jogos para
o desenvolvimento de competéncias).

Historias da Sala de Aula: Aplicagoes Bem-Sucedidas do A3Learning

Experiéncia da Republica Checa

e Apresentacdo do 12 Lugar — Behaviorismo:
https://drive.google.com/file/d/110G3YyzywtkVg2C606ZRQ1c6Q7gYWVpR/view

]
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e Apresentagao do 22 Lugar — Aprendizagem Social:
https://drive.google.com/file/d/10QZoL1MO89Itw-dJ7hoT8VzDWf260owbl/view

Co je to socialni uceni?

Socialni uceni je proces, kterym se uc¢ime od ostatnich lidi. Je to jako koukat se, jak se
ostatni chovaiji, a pak to zkouset sami.

Tady je par véci, které je dobré o socialnim uéeni védét:

e * Pozorovani: Kdyz vidime, jak nékdo néco déla, miZeme se to od néj naucit.

e * Napodobovani: Kdyz vidime, Ze se nékomu néco povedlo, miZzeme to zkouset
délat stejné.

® * Zesileni: KdyZ nas za to nékdo pochvali, budeme to délat castéji.

e *Vzor: Casto se u¢ime od lidi, které obdivujeme nebo ktefi jsou pro nas dileziti.

e Apresentag¢ao do 32 Lugar — Construtivismo:
https://drive.google.com/file/d/1e0G BCimj9DBCxQgKaRuOhzbdJoFDtlu/view

Hlavni styly konstruktivismu

Socialni konstruktivismus

(Lev Vygotskij)
Kognilivni konstruktivismus Zdiraznuje Ze, se hlavné naucime véci diky

komunikaci a skupinové praci.

(Jean Piaget) Radikalni konstruktivismus

o gy A e ] o L Napf: délame spolecné prezentaci.
Tvrdi, Ze €lovék si aktivné vytvari své poznani (Ernst von Glasersfeld)

prostrednictvim interakci s prostfedim.
Turdi, Ze poznani je zcela subjektivni a realita, jak ji

Napf: Néco déldm a pokud udélam chybu tak uzji vnimame, je vidy vysledkem naieho vlastniho
znovu neudélam. my&lent.
. Napi: Na stejnou véc si kaZda osoba udéla jiny nazor.

O verdadeiro impacto do A3Learning ganha vida através das experiéncias de professores
e alunos nas escolas por toda a Europa. Aqui, partilhamos um vislumbre narrativo de como
a metodologia transformou a aprendizagem, destacando os poderosos resultados observados
no piloto da Republica Checa.
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Imagine uma sala de aula onde os alunos n3ao sdao apenas recipientes passivos de
conhecimento, mas criadores vibrantes e apresentadores confiantes. Esta foi a realidade nas
escolas da Republica Checa onde a abordagem A3Learning se enraizou. Os professores,
inicialmente formados através dos cursos modulares A3Learning, foram equipados com as
competéncias pedagogicas e digitais para desenhar aulas verdadeiramente envolventes
e misturadas. Um professor, relembrando a experiéncia, notou: "Fiquei impressionado com
o nivel de envolvimento dos meus alunos e a qualidade dos seus trabalhos — algumas
apresentacdes dos alunos estavam tao bem feitas que planeio reutiliza-las em futuras aulas."

Uma pedra angular deste sucesso foi a mudanca para uma aprendizagem liderada pelos
alunos. Em vez de aulas tradicionais, os alunos mergulharam em temas como o behaviorismo,
a aprendizagem social ou o construtivismo, pesquisando e sintetizando informagdes para criar
as suas proprias apresentacoes digitais. Eles ndo aprenderam apenas factos; dominaram a arte
da literacia informacional, compreendendo direitos de autor, citando fontes e navegando
habilmente por ferramentas de apresentacdao como PowerPoint, Canva e Mentimeter. Como
uma aluna entusiasticamente partilhou: "Gostei muito de trabalhar nesta apresentacao; foi
6timo procurar por informacgfes interessantes, e aprendi muito. Estou ansiosa por mais
projetos como este."

A verdadeira magia aconteceu quando a colabora¢do tomou o centro do palco. Os professores
conscientemente fomentaram ambientes onde os alunos se ajudavam uns aos outros,
navegando por novas ferramentas e plataformas juntos. "Este apoio mutuo foi um dos
resultados mais valiosos," refletiu um professor, observando uma maior coesdo na sala de
aula. Ferramentas baseadas na nuvem como o MS Teams e o Google Drive tornaram-se
integrais, permitindo aos alunos coeditar documentos, partilhar ficheiros e gerir versoes,
preparando-os para fluxos de trabalho digitais do mundo real. De facto, a experiéncia positiva
com o MS Teams numa das escolas piloto levou a sua reintrodu¢ao em todos os anosde 6 a 9,
um testemunho da sua eficacia em agilizar a comunicacdo e a colaboracdo.

A visdo "Aprender a Qualquer Hora, em Qualquer Lugar, com Qualquer Pessoa" ressoou
profundamente nos alunos. Eles apreciaram a autonomia para escolher os seus préprios
tépicos e formatos de apresentacdo, o que levou a um aumento da criatividade e trabalhos
personalizados e de alta qualidade. As aulas tornaram-se mais relevantes e envolventes,
abordando temas do mundo real como ciber-seguranga, saude e psicologia. Os alunos
relataram ndo sd a aquisicdo de conhecimento, mas também aprenderam a aprender —
dominando pesquisa, apresentacdo e autorreflexdo. "Aprendi muitas coisas novas em inglés
e realmente gostei — adoraria fazer algo assim novamente," expressou um aluno, destacando
a aprendizagem multifacetada.
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Talvez o elemento mais impactante tenha sido o desafio publico dos alunos. Este nao foi
apenas um concurso interno; foi um evento escolar e até nacional que energizou toda
acomunidade de aprendizagem. Os alunos carregaram as suas apresentacdes para
a plataforma A3Learning, e uma pagina dedicada de votagao publica permitiu que colegas,
professores, pais e até o publico em geral participassem. Com quase 1.500 votos registados,
os alunos sentiram um profundo sentido de orgulho e valida¢do. "Foi 6timo ver o trabalho das
outras equipas e votar na competi¢cdo. Senti-me orgulhoso do nosso resultado," disse um
aluno, sorrindo. Esta exposicdo publica ndo sé motivou os alunos, mas também criou
visibilidade positiva para as escolas participantes, demonstrando o seu compromisso com
a inovacdo e a educacdo baseada em competéncias.
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Testemunhos e reflexoes dos professores e alunos

O piloto A3Learning na Republica Checa provou ser altamente bem-sucedido, tanto da
perspetiva dos professores como dos alunos. Os professores relataram melhorias significativas
no envolvimento dos alunos e na qualidade dos seus outputs digitais, muitas vezes adequados
para reutilizacdo. Observaram um aumento notdvel nas competéncias digitais dos alunos e na
colaboragao entre pares, juntamente com melhorias nas capacidades de comunicagao
e apresentacdo. Os professores também valorizaram a autonomia que o A3Learning ofereceu
aos alunos e notaram que o uso de ferramentas como o MS Teams agilizou a comunicacdo de
tal forma que influenciou a adogao mais ampla nas instituicdes.

Os alunos expressaram consistentemente prazer, mesmo quando enfrentaram desafios
iniciais. Aprenderam novas informacdes e competéncias, incluindo aquisicdo de linguas (por
exemplo, inglés), pesquisa e proficiéncia em ferramentas digitais com plataformas como
PowerPoint e Canva. Muitos destacaram a natureza divertida e envolvente de criar
apresentacdes e colaborar com os colegas. A confianca adquirida ao apresentar o seu trabalho
foi evidente, e um forte desejo de mais projetos como estes destacou o apelo positivo
e sustentdvel da abordagem A3Learning. A curiosidade em descobrir novos factos
e a satisfacdo de superar dificuldades também foram temas predominantes nos seus
feedbacks.

O piloto A3Learning em Portugal forneceu valiosas informagdes sobre a eficacia dos métodos
de aprendizagem interativos e centrados no aluno, destacando tanto os sucessos quanto as
areas a melhorar.

Perspetiva dos Professores:

Os professores observaram uma forte resposta positiva dos alunos em relacdo aos materiais
de aprendizagem e as atividades interativas, destacando a clareza e a usabilidade dos recursos.
Consideraram as atividades interativas uma ferramenta eficaz de aprendizagem para quase
todos os participantes. O piloto promoveu com sucesso um elevado envolvimento dos alunos,
com estes a participar ativamente e a manterem o foco durante periodos prolongados. Os
professores enfatizaram a eficacia do autoestudo e das apresentacdes lideradas pelos alunos
no desenvolvimento de competéncias transversais e na promoc¢do da autonomia dos alunos.
A utilizacdo criativa e eficaz das ferramentas digitais pelos alunos foi uma grande forca. De um
modo geral, os professores apoiaram fortemente o modelo A3Learning, defendendo a sua
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continuidade e expansao em futuras praticas educativas, acreditando que o modelo contribuiu
positivamente para as experiéncias de aprendizagem dos alunos.

Vozes dos Alunos:

O feedback dos alunos indicou fortemente uma experiéncia positiva com a colaboragdo em
grupo e a abordagem geral de aprendizagem. A maioria dos alunos considerou o trabalho em
grupo eficaz e agradavel, contribuindo positivamente para a sua aprendizagem. Valorizaram
muito o processo de preparagdo e apresentacdo dos tdpicos, sentindo que isso aprofundou
a sua compreensdo. O feedback entre pares foi geralmente visto como util, reforcando
a eficdcia das estratégias de aprendizagem colaborativa e interativa. A esmagadora maioria
dos alunos sentiu que a abordagem A3Learning tornou os topicos mais envolventes e eficazes,
com uma forte recomendac¢do para a sua utilizacdo em futuros tépicos de ciéncias. Os seus
comentdrios destacaram as atividades como "Muito interessantes" e "Dindmicas," com um
claro desejo de continuar o foco em "digital." Embora a maioria dos feedbacks tenha sido
positiva, alguns alunos notaram que as atividades eram "Muito basicas" ou "Boas, mas ja as
conhecemos," sugerindo uma necessidade potencial de elementos interativos mais avangados
ou variados para manter o envolvimento de todos.

O piloto A3Learning em Italia também forneceu informac¢des valiosas sobre a eficacia da
metodologia, destacando os resultados positivos tanto de professores como de alunos.

Perspetiva dos Professores:

Os professores elogiaram consistentemente a capacidade do modelo de sala de aula invertida
em promover uma compreensdo profunda e envolvimento em varias disciplinas. Por exemplo,
na disciplina de "Abordagens tedricas em psicologia da educa¢dao", os professores
observaram que "as discuss@es entre pares foram intelectualmente estimulantes.”" De forma
semelhante, na disciplina de "Belas Artes", foi notado que "o feedback entre pares foi
construtivo e a atividade, no geral, melhorou a apreciacdo e compreensao dos alunos sobre
o tema da arte." Em "Historia da UE", os professores constataram que "as avaliagdes dos pares
foram particularmente perspicazes, uma vez que os alunos aprenderam a analisar criticamente
as narrativas histéricas apresentadas pelos seus colegas." J& em "Ciéncias Naturais", as
sessoes de feedback entre pares frequentemente levaram a "debates cientificos animados,
indicando um forte envolvimento."

Estas observagdes destacam o sucesso da interagdo entre pares, promovendo uma
aprendizagem mais profunda e o pensamento critico. De um modo geral, os professores
relataram um elevado nivel de envolvimento dos alunos e uma maior concentracdo, com os
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alunos a reterem mais informagdes em comparagdo com os métodos tradicionais. Os
professores enfatizaram de forma consistente a eficdcia do autoestudo e das apresentacdes
lideradas pelos alunos, permitindo-lhes assumir o controlo do seu processo de aprendizagem
e desenvolver competéncias transversais como pesquisa, analise, oratéria e trabalho em
equipa. A utilizacdo de ferramentas digitais para melhorar as apresentagées também foi um
sucesso claro. De forma esmagadora, os professores expressaram o desejo de integrar essas
atividades mais frequentemente no futuro.

Vozes dos Alunos:

O feedback dos estudantes reforcou a rececdo positiva da abordagem A3Llearning.
Consideraram os materiais de aprendizagem fornecidos como “muito claros e faceis de
compreender” e valorizaram altamente os exercicios praticos para consolidar os seus
conhecimentos. As atividades colaborativas, em particular as discussdes em sala de aula
e arevisdo por pares, foram vistas como muito Uteis para esclarecer duvidas e aplicar os
conteudos aprendidos. De um modo geral, os estudantes sentiram que a aprendizagem
combinada (sala de aula invertida) os ajudou a compreender os temas de forma mais eficaz,
e um numero significativo recomendaria esta abordagem para futuras tematicas. Comentarios
como “Método a repetir” e “um bom método para envolver todos” evidenciam a sua
satisfacdo. Os estudantes manifestaram também, com frequéncia, o desejo de ter “mais

n u

atividades com os colegas,” “aulas mais interativas,” e “mais aulas digitais,” revelando uma
forte preferéncia por métodos dindmicos e tecnologicamente integrados. Revelaram ainda
a utilizacao diversificada de recursos online, incluindo plataformas de redes sociais, bem como

fontes académicas como a Wikipédia e o ChatGPT.

O projeto-piloto A3Learning na Bulgdria demonstrou a forte adequacdo de métodos
interativos, centrados no aluno e baseados em tecnologia ao ensino das Tecnologias da
Informacado e Literacia Digital com estudantes do ensino secundario mais jovem (14—-16 anos).

Perspetiva dos Professores:

Os professores relataram uma elevada motivacdo e envolvimento por parte dos estudantes
desde a fase de planeamento, conduzindo a resultados globais muito positivos. Notaram que
os alunos conseguiram manter a concentracao durante periodos mais longos nas atividades,
oque evidencia um envolvimento sustentado. A abordagem colaborativa revelou-se
particularmente eficaz ao incentivar a participacao ativa de todos os estudantes, mesmo
daqueles que inicialmente necessitavam de orienta¢do. Os professores observaram também
um aumento significativo na autonomia e confianga dos alunos na utilizacdo de ferramentas
digitais, expressando o desejo de aplicar métodos semelhantes noutras disciplinas. Apesar de
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reconhecerem que alguns comentarios dos colegas poderiam ter sido mais pertinentes, os
professores apoiaram de forma quase unanime a necessidade de mais aulas interativas nas
suas turmas.

Vozes dos Alunos:

Os estudantes consideraram as atividades “muito interessantes e interativas” e uma “boa
forma de aprender temas de TIC.” Muitos manifestaram grande apreco pelo uso de
ferramentas digitais e demonstraram interesse por “mais atividades deste tipo,” incluindo
oportunidades para autoestudo e trabalho em pequenos grupos. Embora algumas partes
tenham sido percecionadas como “bdsicas,” o sentimento geral foi altamente positivo,
destacando o caracter dindmico e util das atividades para aprofundar vérios temas. Os
estudantes confirmaram ter adquirido mais conhecimentos através deste método em
comparag¢do com abordagens tradicionais, realcando a eficacia do design interativo e centrado
no aluno.

Licoes Aprendidas e Adaptacoes

O piloto do A3Learning na Republica Tcheca forneceu insights valiosos, destacando beneficios
importantes e informando adaptac¢des para futuras implementagdes. A experiéncia evidenciou
varios resultados positivos, frequentemente expressos diretamente pelos participantes:

Uma constatacdo principal foi o alto envolvimento e motivacao dos alunos. Os estudantes
estavam genuinamente entusiasmados em trabalhar com ferramentas digitais e criar suas
proprias apresentacdes, afirmando: “Os alunos estavam realmente entusiasmados em
trabalhar com ferramentas digitais. Eles adoraram.” A possibilidade de escolher seus préprios
temas tornou o aprendizado mais pessoal e relevante, com os estudantes valorizando “poder
escolher nosso préprio tema e torna-lo interessante para os outros.” O desafio publico
e o elemento de votagdao aumentaram significativamente seu engajamento e sentimento de
realizacao.

Essa abordagem favoreceu o desenvolvimento de competéncias essenciais do século XXI. Os
alunos melhoraram visivelmente sua literacia digital, incluindo a busca e selecdo de
informacgdes online, compreensdo de direitos autorais, citacdo de fontes e uso eficaz de
ferramentas de apresentacdao como PowerPoint, Canva e Mentimeter. O uso de ferramentas
de colaboragdo em nuvem como MS Teams e Google Drive aprimorou suas habilidades de
trabalho em equipe online e compartilhamento de arquivos. Os professores também
observaram um avanco significativo em “soft skills” como comunicacgao, colaboracgao, gestao
do tempo, aprendizagem autdnoma e criatividade. Os alunos criaram apresentacées originais,
visualmente atraentes e muitas vezes altamente personalizadas.
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A colaboracgdo e a aprendizagem entre pares floresceram, com os alunos ajudando uns aos
outros a navegar em novas ferramentas e plataformas. Como observou um participante: “Esse
apoio mutuo foi um dos resultados mais valiosos.” Os professores incentivaram ativamente
essa aprendizagem entre pares, promovendo uma maior coesdao em sala de aula

A abordagem hibrida resultou em melhor reten¢do do conhecimento e maior compreensao.
Os alunos demonstraram um sélido dominio de temas complexos através das apresentagoes,
e os professores relataram que os estudantes mantinham o foco por mais tempo e retinham
mais informacdo do que com métodos tradicionais. Os proprios alunos sentiram que
aprenderam ndo apenas conteldos, mas também a aprender — englobando competéncias de
apresentacdo, pesquisa e autorreflexao.

T A metodologia mostrou-se flexivel e adaptavel para os professores. Os cendrios podiam ser
personalizados para diversas disciplinas (por exemplo, inglés, Saude, TIC, Psicologia), com um
professor afirmando: “O cenario estava tdo bem desenhado que pude facilmente adapta-lo
aos meus alunos. Ele oferecia uma estrutura ao mesmo tempo que permitia a escolha do tema
e do formato.”

Quantitativamente, os resultados foram marcantes: 98% dos alunos gostaram de trabalhar nas
apresentacdes, 94% aprenderam novas informagdes ou competéncias, 87% gostariam de
trabalhar dessa forma com mais frequéncia, 91% sentiram que compreenderam melhor
o tema, e 93% sentiam-se confiantes no uso de ferramentas digitais apds o projeto.

A implementacao piloto do A3Learning em Portugal forneceu insights valiosos sobre
a eficdcia dos métodos de aprendizagem interativos e centrados no aluno. As principais licoes
aprendidas incluem a importancia do envolvimento dos alunos e o impacto positivo das
ferramentas digitais nos resultados da aprendizagem. Os alunos demonstraram maior
envolvimento e melhor retencdo do conteddo quando participaram ativamente do processo
de aprendizagem, especialmente através do trabalho em grupo e do uso da tecnologia.

No entanto, o feedback também apontou areas a melhorar, especialmente no que diz respeito
a qualidade do feedback entre pares. Embora util, o feedback dado por outros estudantes
variou em consisténcia, indicando a necessidade de orientagdes mais claras e estruturas mais
definidas para garantir que o feedback seja construtivo e util.

Outra licdo importante foi a necessidade de equilibrar métodos interativos com abordagens
tradicionais. Embora o formato interativo tenha sido bem-sucedido, alguns alunos,
especialmente os mais habituados a métodos expositivos, precisaram de mais tempo e apoio
para se adaptar plenamente a esse novo estilo de ensino.

Para o futuro, as adaptacGes devem incluir formacdo mais focada em como dar e receber
feedback, refinamento no uso de ferramentas digitais para melhorar as apresentagdes e apoio
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adicional para os alunos que possam ter dificuldades com métodos de aprendizagem mais
dindmicos. Além disso, garantir uma integracdo mais fluida entre abordagens interativas
e tradicionais poderd otimizar ainda mais a experiéncia de aprendizagem para todos os alunos.

O piloto do A3Learning em Italia ofereceu insights cruciais, reforcando os beneficios da
aprendizagem hibrida, ao mesmo tempo em que identificou areas especificas para
aperfeicoamento. Uma observa¢do central foi que muitos alunos, habituados ao ensino
tradicional, precisaram de um periodo de adaptacdo para se envolverem plenamente com
métodos mais interativos. Para maximizar o envolvimento futuro, recomenda-se investir mais
em formacdo sobre estratégias de ensino interativas e fornecer experiéncias mais praticas.
Embora o envolvimento digital tenha sido elevado e os alunos tenham demonstrado
proficiéncia no uso de ferramentas digitais para apresentacdes, ainda havia margem para
melhorar a criatividade e eficacia dessas produc¢des. Uma area notdvel de adaptacdo foi
a inconsisténcia na qualidade do feedback entre pares; apesar de ser uma ferramenta valiosa,
carecia de consisténcia construtiva, o que sugere a necessidade de orientacdes mais claras
e estruturas que garantam feedback aciondvel e que aprofunde a compreensdo. Além disso,
alguns alunos revelaram lacunas nos conhecimentos fundamentais ao transitar para esse
ambiente mais dindmico, destacando a necessidade de apoio direcionado para garantir que
todos alcancem uma compreensdo abrangente. Essas licdes reforcam a importancia de
continuar aprimorando os mecanismos de feedback entre pares e a integracao de ferramentas
digitais, além de oferecer apoio personalizado aos alunos na adaptacdo a um ambiente de
aprendizagem mais interativo e dindmico.

O piloto do A3Learning na Bulgaria, centrado em Tecnologia da Informagao e Literacia Digital
para alunos do ensino secundario (14-16 anos), demonstrou claramente a eficacia dos
métodos interativos e baseados em tecnologia. Um dos principais aprendizados foi a elevada
motivacao e envolvimento sustentado dos alunos ao longo das atividades, com maior
capacidade de concentracdo em comparagdo com métodos tradicionais. O trabalho
colaborativo em grupo revelou-se altamente eficaz em promover a participacdo ativa de todos
os estudantes, inclusive daqueles inicialmente mais reticentes. O projeto fortaleceu com
sucesso as competéncias digitais dos alunos, especialmente em pesquisa online, pensamento
critico e apresentacdo de informagdes usando ferramentas digitais, incluindo o uso
responsdvel da inteligéncia artificial. Os professores notaram um aumento na autonomia
e confian¢a dos estudantes em sua proficiéncia digital. Embora o modelo de sala de aula
invertida tenha sido altamente eficaz, uma area a ser adaptada foi a inconsisténcia na
gualidade do feedback entre pares, apontando a necessidade de orientacdes mais claras
e otimizacdo desse processo nas futuras sessdes. No geral, o piloto confirmou que
a combinacado de trabalho em grupo interativo com ferramentas digitais é uma forma divertida
e eficaz para os alunos desenvolverem competéncias praticas em Tl e compreenderem os
conceitos fundamentais de literacia digital.

Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as opinides expressas sdo as do(s) autor(es) e ndo refletem
necessariamente a posi¢do da Unido Europeia ou da Agéncia de Execugdo Europeia da Educagdo e da Cultura (EACEA). Nem
a Unido Europeia nem a EACEA podem ser tidos como responsaveis por essas opinides.



A3Learning

Co-funded by
the European Union

Essas adaptacdes ajudardao a aperfeicoar a metodologia e garantir implementag¢ées mais
eficazes no futuro.
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V. Recomendac¢oes Gerais para a Implementacao do
A3Learning na UE

As experiéncias dos pilotos do A3Learning forneceram uma base robusta para recomendacdes
gerais sobre a implementacdao da aprendizagem hibrida em toda a Unido Europeia. Esses
insights destacam o poder de uma abordagem centrada no aluno e digitalmente integrada, ao
mesmo tempo em que apontam dreas para adaptacdes cuidadosas.

Uma recomendacdo central é empoderar os alunos, promovendo uma aprendizagem liderada
por eles. Isso significa permitir que explorem, preparem e até "ensinem" os colegas usando
ferramentas digitais. Essa abordagem, em que os alunos criaram e apresentaram aulas sobre
temas como psicologia ou saude, aumenta significativamente a autonomia, as habilidades de
oratdria, o senso de responsabilidade pelo préprio aprendizado e o envolvimento ativo. Os
professores observaram constantemente maior motivagao e melhor compreensao quando os
alunos tiveram essa liberdade, com resultados muitas vezes de tdo alta qualidade que
puderam ser reutilizados em aulas futuras.

E fundamental integrar a aprendizagem hibrida com ferramentas digitais ja familiares.
Combinar plataformas de colabora¢do online como o MS Teams ou Google Drive com
atividades presenciais prepara os alunos para fluxos de trabalho digitais do mundo real
e oferece flexibilidade. A adocdo bem-sucedida do MS Teams por uma escola tcheca nas
turmas do 6.2 ao 9.2 ano, apds seu uso positivo no A3Learning, exemplifica como uma
integracdo eficaz pode levar a uma mudanca institucional mais ampla. Da mesma forma,
o piloto portugués demonstrou como os alunos utilizaram com proficiéncia recursos digitais
como simulacgdes e infograficos para enriquecer suas apresentacdes, mostrando a importancia
de aproveitar a literacia digital ja existente.

Dar aos alunos a possibilidade de escolher os temas e os formatos de apresenta¢cdo também
é essencial. Quando podem selecionar os seus proprios tdpicos dentro de temas definidos
e escolher o formato do produto final (por exemplo, apresentacdo, video, banda desenhada,
infografico), isso estimula a motivacdo intrinseca, a criatividade e favorece a aprendizagem
diferenciada. Os trabalhos diversificados, personalizados e de alta qualidade observados no
piloto tcheco comprovam essa abordagem.

Além disso, é vital ancorar os projetos do A3Learning nos objetivos curriculares e nas
competéncias-chave. Alinhar as atividades com os curriculos nacionais e com as
Competéncias-Chave da UE (como digital, cidadania, espirito empreendedor e aprender
a aprender) garante relevancia e reconhecimento dentro dos sistemas educativos formais. Os
projetos tchecos, por exemplo, ligaram eficazmente temas como ciberbullying e teoria da
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aprendizagem social ao desenvolvimento de competéncias transversais, como colaboragao
e literacia informacional.

Para aumentar a motivagao e a visibilidade, as escolas devem organizar desafios publicos ou
exposicoes para apresentar o trabalho dos alunos. Incluir uma votacao publica, um evento
escolar ou uma galeria online acrescenta valor real, fortalece os lagos com a comunidade
e aumenta significativamente o orgulho dos alunos. O desafio nacional de alunos na Republica
Tcheca, que atraiu quase 1.500 votos, demonstrou como essas iniciativas podem dinamizar
toda a comunidade educativa e fazer os alunos sentirem-se reconhecidos e valorizados pelo
seu esforco. Trata-se também de uma forma de baixo custo e alto impacto para destacar
conquistas estudantis e fomentar a inovagao.

Comecar com atividades-piloto de pequena escala e construir com base no sucesso permite
uma experimentagao gerivel, reflexao e uma adogao institucional gradual. A experiéncia nos
paises-piloto mostrou que os pilotos iniciais fornecem insights valiosos, permitindo aos
educadores adaptar e refinar a metodologia antes da implementa¢do em maior escala. Como
destacado em Portugal, métodos de aprendizagem interativos e centrados no aluno
demonstraram grande envolvimento dos estudantes e melhor retengdao do conhecimento,
especialmente por meio do trabalho em grupo.

Uma formacdo adequada para os professores é indispensavel. Os educadores devem receber
formacdo dedicada que desenvolva competéncias digitais e pedagdgicas especificas para
o A3Learning, utilizando programas estruturados como o curso de cinco médulos do projeto.
Esta base é essencial para que os professores possam orientar com confianca a aprendizagem
liderada pelos alunos, facilitar atividades hibridas e utilizar ferramentas digitais colaborativas
de forma eficaz. O piloto confirmou que professores bem preparados foram fundamentais para
0 sucesso do projeto. Além disso, recomenda-se vivamente a realizagdo de workshops
colaborativos entre professores e alunos (como os eventos "DIGlakce" em escolas tchecas),
pois estes promovem a compreensao mutua, reduzem resisténcias e aceleram a adocdo
digital, permitindo que professores e alunos experimentem juntos novas ferramentas.

Por fim, garantir a prontidao técnica e o apoio da lideranca escolar é essencial. A lideranca
deve apoiar ativamente o método A3Learning, assegurando que a infraestrutura necessaria
(dispositivos, internet, plataformas) esteja disponivel e que os professores tenham o tempo
e os recursos de que precisam. Como mostrou o piloto, as escolas precisam estar tecnicamente
preparadas, fornecendo equipamentos caso os alunos ndo os tenham em casa. Outras
experiéncias também apontaram a necessidade de apoio adicional para alunos menos
habituados a métodos de aprendizagem dinamicos e de refinamento dos mecanismos de
feedback entre pares, para garantir consisténcia e valor construtivo. Essas adaptacdes,
informadas por experiéncias praticas, ajudardo a aperfeicoar a metodologia para uma
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implementacdo mais eficaz e inclusiva em diversos contextos europeus, assegurando uma
integracao mais fluida entre abordagens interativas e tradicionais.
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VI. Conclusoes

Resumo dos Resultados e Impacto do Projeto

O projeto A3Learning demonstrou um impacto profundo nos ambientes de aprendizagem,
ajudando as escolas a evoluirem de praticas digitais de emergéncia para modelos sustentaveis
de aprendizagem hibrida centrada no aluno. As experiéncias-piloto realizadas em diversos
paises europeus revelaram resultados notaveis, promovendo maior envolvimento dos alunos,
reforco da literacia digital e o desenvolvimento de competéncias essenciais do século XXI. Os
alunos mostraram-se mais motivados, mais auténomos na gestdo da sua aprendizagem
e evidenciaram melhorias significativas em investigacao, apresentacdo e trabalho colaborativo
com recurso a ferramentas digitais. Por sua vez, os professores relataram um aumento da sua
confianga na conducdo de atividades hibridas e observaram uma colaboracao mais forte entre
pares, bem como um aumento na qualidade dos trabalhos produzidos pelos estudantes. Do
ponto de vista quantitativo, os resultados foram amplamente positivos: a grande maioria dos
alunos manifestou satisfagdo com a abordagem, aprendeu novas competéncias e mostrou
interesse em participar em mais experiéncias interativas semelhantes. O projeto ndo sé
capacitou os docentes com ferramentas pedagodgicas e digitais essenciais, como também
comprovou a flexibilidade e aplicabilidade do seu modelo em diferentes contextos educativos,
conduzindo a melhorias reais nas praticas de ensino e promovendo um sistema educativo mais
resiliente, inclusivo e preparado para o futuro.

Perspetivas Futuras: Como Sustentar e Expandir o A3Learning

Para garantir o sucesso duradouro e a ampla ado¢ao da metodologia A3Learning em toda
a Unido Europeia, é fundamental que o foco evolua de projetos-piloto pontuais para uma
integracao holistica a nivel de escola. Isto implica expandir a abordagem interativa e centrada
no aluno a todas as disciplinas e niveis de ensino, integrando ambientes de aprendizagem
dindmicos de forma estruturada nos curriculos escolares. Deste modo, promove-se uma
cultura consistente de envolvimento ativo, pensamento critico e aprendizagem significativa,
contribuindo para um sistema educativo mais coerente, inovador e centrado no
desenvolvimento global dos alunos.

Um caminho essencial para essa expansdo passa pela colaboracdo entre escolas e pela partilha
de conteudos digitais, reconhecendo que a cooperagao foi uma componente fundamental
e altamente benéfica da fase inicial do projeto. As escolas devem ser ativamente incentivadas
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a formar redes, onde possam partilhar boas praticas, trocar materiais pedagdgicos criados
recentemente e aperfeicoar em conjunto a abordagem A3Learning. Para tornar isto possivel,
os professores necessitam de espacos virtuais comuns para partilha de recursos e de reunides
online regulares, onde educadores de diferentes escolas possam conectar-se, trocar
metodologias e partilhar experiéncias. Além disso, é essencial que os docentes se sintam
capacitados para colaborar na criacdo de novas aulas online em conjunto, reunindo as suas
competéncias e contribuindo para o enriquecimento coletivo dos recursos de aprendizagem
em regime misto (blended learning).

Esse espirito de colaboracdo deve também estender-se a organizacao de desafios. As préximas
etapas devem procurar envolver todos os alunos de determinada faixa etdria, e ndo apenas as
melhores equipas, em desafios a nivel escolar ou entre escolas. Isso garante uma participacao
mais ampla, promove um sentimento de realizacdo coletiva e reforca ainda mais as
competéncias desenvolvidas através da metodologia A3Learning, tornando a experiéncia mais
inclusiva e significativa para cada aluno.

Em termos de sustentabilidade, o desenvolvimento profissional continuo dos professores
continua a ser fundamental. A formac¢dao permanente capacitara os educadores a aplicar com
confianca a metodologia em diversas disciplinas e niveis de ensino, garantindo a continuidade
da aprendizagem interativa. Isso inclui aprofundamentos na melhoria dos mecanismos de
feedback entre pares, na garantia de consisténcia e no fornecimento de apoio personalizado
para os alunos que possam ter dificuldades iniciais com métodos de aprendizagem mais
dindmicos. Em ultima analise, a expansdo do A3Learning exigira parcerias estratégicas,
formacdo continua e um compromisso firme com a colaboracdo entre escolas, de modo a criar
um impacto mais amplo e sustentavel no panorama educacional.
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I. Contactos da Parceria da A3Learning

Se a sua escola estiver interessada em organizar desafios semelhantes ou em implementar
a metodologia A3Learning, pode entrar em contacto com os parceiros nacionais através dos
seguintes enderegos de email:

e Republica Checa (CZ) e inglés (ENG): info@epma.cz

o Itdlia (IT): europa@consorzioroma.it

e Portugal (PT): francisca.cardoso@inova.business

e Bulgdria (BGR): info@bg-da.eu
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VIil. Anexos

e Cena
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rios de Aprendizagem:

Inglés — Gramatica: Passado Simples

Ciéncias Naturais — Ecossistemas e Biodiversidade

Moda Sustentavel — O impacto ambiental da indUstria da moda

Educacdo Musical — Musicos classicos e contemporaneos

Educacdo Visual — Explorando belas-artes com ferramentas digitais

Psicologia Educacional — Abordagens tedricas

Histéria da Unido Europeia

e Modelos de Planeamento e Avalia¢cdo da Implementagao (Templates):

@)

@)

Lista de Verificacdo para Preparacao

Grelha de Avaliacao
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https://a3learning-platform.eu/wp-content/uploads/2025/07/A3L_Learning-scenario_English-Grammar-Paste-tenses.pdf
https://a3learning-platform.eu/wp-content/uploads/2025/01/A3L_Learning-scenario_Natural-Sciences-EN.pdf
https://a3learning-platform.eu/wp-content/uploads/2025/01/A3L_Learning-scenario_Sustainable-Fashion-EN.pdf
https://a3learning-platform.eu/wp-content/uploads/2025/07/A3L_Learning-scenario_Music-lesson_FINAL.pdf
https://a3learning-platform.eu/wp-content/uploads/2025/01/A3L_Learning-scenario_Fine-Art_DBL-EN.pdf
https://a3learning-platform.eu/wp-content/uploads/2025/01/A3L_Learning-scenario_Theoretical-approaches-in-educational-psychology-EN.pdf
https://a3learning-platform.eu/wp-content/uploads/2025/01/A3L_Learning-scenario_History-of-EU-EN.pdf
https://a3learning-platform.eu/wp-content/uploads/2025/07/A3Learning_Activity-checklist.pdf
https://a3learning-platform.eu/wp-content/uploads/2025/01/A3L_Learning-scenario_Evaluation-Grid-EN.pdf
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